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Abstrak

RPTRA Villa Sawo merupakan Ruang Publik Terpadu Ramah Anak atau sebuah taman
yang didalamnya terdapat sebuah perpustakaan kecil untuk anak-anak membaca buku-buku
yang sudah disediakan. Perpustakaan ini masih menggunakan pencatatan manual untuk
setiap bukunya.Dalam penulisan ini dibahas bagaimana membuat sistem informasi katalog
elektronik untuk digunakan pada perpustakaan kecil di RPTRA Villa sawo yang sebelum-
nya masih menggunakan pencatatan manual pada setiap buku yang disimpan dengan adanya
katalog elektronik ini akan memudahkan petugas mencatat, mencari, menghapus data buku.
Sehingga proses penyimpanan buku menjadi lebih efisien serta mudah digunakan.Bahasa pem-
rograman yang akan digunakan yaitu Javascript. Terdapat 2 proses pembuatan program yaitu
FrontEnd yang berhubungan dengan tampilan antar muka serta Backend yang berhubungan
dengan server atau database. Baik Frontend/Backend sama-sama mengunakan Javascript.
Pada Frontend akan menggunakan library React.js. Pada Backend akan menggunakan frame-
work Express.js serta database MongoDB. Backend akan bertugas menyediakan API (Appli-
cation Programming Interface) agar data bisa tampilkan Frontend.

Kata kunci: rancangan, sistem informasi, perpustakaan, RPTRA villa sawo, javascript

Pendahuluan

Teknologi informasi dan komputer pada masa ini
telah menunjukkan perkembangan yang signifikan.
Teknologi ini memiliki beberapa prinsipnya, yaitu
untuk melayani kebutuhan informasi secara tepat
guna, tepat waktu, dan tepat sasaran. Kebu-
tuhan tepat guna atau akurat dapat terpenuhi jika
pengambilan kemputusan bersumber dari kebene-
naran informasi yang dihasilkan. Kebutuhan tepat
guna akan terpenuhi jika informasi yang dihasilkan
benar sehingga mendukung pengambilan keputu-
san yang benar. Informasi dapat dikatakan tepat
waktu jika informasi yang kita butuhkan tersedia
pada saat dibutuhkan, sehingga kecepatan proses
menjadi perananan yang penting. Sementara peng-
gunaan informasi tepat sasaran yaitu jika infor-
masi yang dihasilkan dapat digunakan pada orang
yang membutuhkan atau memerlukannya sehingga
informasi menjadi relevan dengan penggunanya dan
Internet merupakan salah satu media dan sarana
untuk mendapatkan informasi dengan tepat guna,
tepat waktu / cepat, serta tepat sasaran. Dengan
adanya internet perkembangan digital menjadi be-
gitu modern sehingga memunculkan suatu era yang
disebut era komputerisasi. Komputerisasi ialah di-
mana pengelolaan data yang tadinya manual di-
ganti oleh alat bantu komputer. [1] Dengan kemu-
dahan yang ditawarkan komputerisasi memberikan

kemudahan untuk pekerjaan kita bahkan menjadi
lebih akurat, efisien dan efektif.

Dikarenakan pada era ini komputerisasi telah
berkembang, begitupun pada perpustakaan yang
akan menjadi lebih modern jika diterapkan sis-
tem informasi digital. Maka dalam hal ini penulis
membuat penelitian dengan judul “Rancangan Sis-
tem Informasi Katalog Perpustakaan RPTRA Villa
Sawo” untuk dapat mempermudah pencarian buku
pada perpustakaan, dibutuhkan sebuah sistem in-
formasi yang menyediakan daftar buku yang ada
secara komputerisasi maka, dibuatkan katalog elek-
tronik. Pada pembuatan ini penulis menggunakan
bahasa pemrograman HTML, [3] CSS, Javascript,
dan database menggunakan MongoDB. Aplikasi an-
tar muka yang dibuat menggunakan pustaka / li-
brary dari Javascript yaitu React. Untuk aplikasi
pada bagian server menggunakan Express.js frame-
work dari Node.js. [4] .

Batasan Masalah

Hanya membahas: 1. Cara penggunaan website
secara offline, 2. Aplikasi yang dibuat menggu-
nakan library Reac, 3. Sistem katalog elektronik
dalam penulisan ini dibuat dengan bahasa pem-
rograman HTML(Hypertext Markup Language),
CSS(Cascading Style Sheets), Javascript.4. Pada
DBMS (Database Management System) menggu-
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nakan MongoDB.

Tujuan

Adapun tujuan penulisan ini dibuat ialah :
Melakukan komputerisasi pada perpustakaan yang
masih menggunakan sistem manual. Mengem-
bangkan website guna mempermudah dalam peng-
inputan serta pencarian ketersedian buku.

Metode Penelitian

Dalam mendapatkan informasi untuk pengemban-
gan proses pembuatan aplikasi, dilakukan beberapa
metode penelitian untuk mendapatkan keterang
dan penjelasan mengenai masalah yang dihadapi.
Adapun metode yang digunakan, yaitu:Studi Pus-
taka melalui metode ini, dapat memperoleh data
dan informasi yang dibutuhkan dengan membaca
buku, buku digital, makalah, internet dan sum-
ber lainnya untuk menunjang penulisan ini.Studi
lapangan untuk mendapatkan informasi serta data
– data yang dibutuhkan, maka penelitian ini di-
lakukan dengan cara observasi pada lingkungan RP-
TRA Taman Villa Sawo.

Analisa Masalah

Pada perpustakaan RPTRA Villa Sawo belum pada
sistem dan teknologi untuk mengelola buku-buku
yang ada secara digital. Untuk saat ini pen-
catatan buku-buku masih menggunakan cara man-
ual atau tulis tangan yang dilakukan petugas per-
pustakaan. Cara ini tentu tidak efisien melihat
pencatatan masih menggunakan cara manual, ini
tentunya menimbulkan beberapa resiko yaitu data
buku bisa hilang sewaktu-waktu, pencarian data
yang lama.Dengan adanya beberapa resiko, maka
diperlukan sebuah sistem komputerisasi untuk men-
gelola data-data buku sebagai sebuah sistem infor-
masi yang baru.

Pemecahan Masalah

Dari permasalahan yang dihadapi, menggunakan
sistem informasi membantu proses pencatatan
buku-buku menjadi lebih cepat dan data tersim-
pan denga naman sehingga membantu proses kerja
dari penjaga perpustakaan. Maka dari itu akan
dibuat sebuah sistem informasi katalog berbasis
website yang berisikan proses penginputan data, pe-
rubahan data, serta menambilkan data-data buku.
Petugas perpustakaan hanya membutuhkan satu
perangkat keras baik itu komputer ataupun laptop
untuk menaruh data di database dan mengasesnya
melalui browser. Koneksi internet tidak diperlukan
karena data akan tetap berjalan secara local atau
tanpa internet.

Struktur Navigasi

Pada pembuatan aplikasi ini akan menggunkan
struktur navigasi hirarki yang selanjutnya dibu-
atkan peta navigasinya. Peta navigasi yang akan
mengarahkan alur pada halaman website. Terda-
pat 3 halaman website, yaitu Home, Add Book, dan
Edit Book.

Gambar 1: Peta Struktur Navigasi Hirarki

Perancangan Sistem

Untuk membantu dalam perancangan sistem
perangkat lunak, menggunakan UML (Unified
Modelling Language) yang merupakan metode pe-
modelan berorientasi objek. Dengan adanya UML-
bisa memberikan permodelan visual dari berbagai
macam bahasa pemrograman serta sebagai blue
print dari koding pada suatu program. Dalam
penulisan ini diagram UML yang akan digunakan
Use Case Diagram, Sequence Class, Diagram Ac-
tivty.

Use Case Diagram

Use Case diagram mengambarkan grafis dari be-
berapa actor dan interaksi dengan beberapa aktiv-
itas untuk memperkenalkan suatu sistem. Pada
gambar 2 hanya terdiri dari 1 aktor saja, yaitu
pengguna(petugas perpustakaan). Aktor dapat
melakukan penambahan data, menghapus data,
merubah isi data serta melihat data keseluruhan.
Dalam menambah dan merubah isi data pengguna
harus mengisi form terlebih dahulu, yaitu judul,
pengarang, tahun terbit.
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Gambar 2: Use Case Diagram Sistem Perpustakaan

Sequence Diagram

Sequence diagram merupakan diagram yang dipakai
untuk menggambarkan kolaborasi dinamis antara
objek satu dengan lainnya. Ada 4 komponen utma
dari sequence diagram objek, activation boxes, ak-
tor, lifeline. Terdapat 4 HTTP Method pada ap-
likasi ini yaitu GET, POST, PATCH, DELETE.

Gambar 3: Sequence Diagram getBook

Gambar 3 menjelaskan tentang proses pe-
nampilan data buku yang ditammpilkan melalui
proses yang terjadi di FrontEnd(React.js), Back-
End(Express.js), dan Database. FrontEnd
melakukan method GET, lalu direspon oleh
Backend untuk melakukan query pada database.
Database memberikan respone berbentuk dan diter-
ima oleh Backend dan dikirim ke Frontend berupa
JSON (JavaScript Object Notation) sehingga data
itu diolah dengan menampilkan table data.

Gambar 4: Sequence Diagram postBook

Gambar 4 menjelaskan proses HTTP Method
POST untuk menambahkan data buku yang baru.
Dengan cara mengisi form buku yang tediri dari
judul, pengarang, dan tahun terbit lalu data dikirim
ke backend dan jika berhasil maka akan memberikan
response HTTP status 201. Status 201 bisa diar-
tikan data berhasil dibuat.

Gambar 5: Sequence Diagram patchBook

Gambar 5 menjelaskan proses PATCH method
yang dilakukan oleh petugas perpustakaan dengan
cara, memilih buku yang ingin datanya diubah.
Lalu user akan dimintai untuk mengubah data form
judul, pengarang, tahun. Jika data sudah diubah
lalu click submit, jika berhasil maka akan langsung
menuju home.

Gambar 6: Sequence Diagram deleteBook
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Gambar 6 menjelaskan proses penghapusan data
buku. Dengan memilih data buku mana yang akan
dihapus. Maka data akan langsung dihapus dari
database dan pada daftar buku di frontend.

Diagram Activity

Diagram Activity, menjelaskan mengenai aktivitas
yang terjadi antara pengguna, sistem atau sistem
dengan sistem. Fungsi diagram activity yaitu un-
tuk memperlihatkan urutan dari aktivitas yang di-
lakukan oleh user yang selanjutnya akan direspon
oleh sistem juga membantu mengambarkan proses
bisnis lebih detail. Terdapat 3 diagram activity
pada sistem ini yaitu, menambahkan buku, men-
gubah data buku, dan menghapus buku.

Menambahkan Buku

Gambar 7: Diagram Activity Menambahkan Buku

Mengubah Data Buku

Gambar 8: Diagram Activity Mengubah Buku

Menghapus Buku

Gambar 9: Diagram Activity Menghapus Buku

Menampilkan Buku

Gambar 10: Diagram Activity Menampilkan Buku

Perancangan Antarmuka

Pembuatan desain antarmuka merupakan langkah
awal untuk menentukan elemen-elemen apa saja
yang nanti akan dipakai pada saat proses coding
sebuah website. Desain antarmuka juga bertujuan
agar aplikasi yang dibuat mudah digunakan dan
tidak rumit. Selain itu desain antarmuka men-
gatur penyusunan tata letak sebuah elemen, ilus-
trasi, serta bentuk tombol.

Rancangan Antarmuka Halaman Utama

Perancangan tampilan antarmuka halaman utama
akan menampilkan keselurahan data buku-buku
yang berupa tabel, setiap baris memiliki tombol un-
tuk menghapus dan mengubah data, dan juga ter-
dapat fitur pencarian buku.
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Gambar 11: Rancangan Antarmuka Halaman
Utama

Rancangan Antarmuka Halaman Tambah
Buku

Rancangan antarmuka pada halman tambah buku
akan menampikan form input seperti nama judul,
pengarang, serta tahun. Pada halaman ini form
input judul dan pengarang berupa huruf, serta
tahun berupa angka. Terdapat tombol submit un-
tuk menambahkan data buku sesuai form.

Gambar 12: Rancangan Antarmuka Halaman Tam-
bah Buku

Rancangan Antarmuka Halaman Ubah Buku

Rancangan antarmuka halaman ubah buku
berisikan form informasi dari data yang ingin di-
ubah, beserta tombol submit untuk mengubah data
tersebut.

Gambar 13: Rancanga Antarmuka Halaman Ubah
Buku

Perancangan Database

Perancangan sistem basis data pada aplikasi ini
menggunakan NoSQL yaitu MongoDB. Pada sistem
database NoSQL merupakan database yang tidak
memerlukan skema dan relasi untuk setiap tabel-
nya. Sebuah dokumen yang disimpan pada NoSQL
yaitu berupa JSON(Javascript Object Notation).
Berikut merupakan struktur pada database, yaitu
hanya tabel Book.

Gambar 14: Struktur Tabel Book

Implementasi Database Aplikasi

Setelah proses perancangan aplikasi tahapan selan-
jutanya ialah implementasi aplikasi. Pada tahapan
implementasi ini, elemen-elemen pada proses per-
ancangan akan realisasikan kedalam suatu bahasa
program. Pengaksesan aplikasi katalog buku dapat
dibuka melalui aplikasi browser(Google Chrome,
Mozila Firefox, dll) yang tersedia pada perangkat
komputer admin. Dengan url http://localhost:3000
admin langsung bisa mengakses aplikasi

Membuat Database di MongoDB

Pembuatan database dapat dilakukan secara
otomatis melalui bahasa pemrograman Javascript
dengan Framework Express.js. Berikut langkah-
langkah untuk membuat database:
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1. Buka Visual Studio Code. Dengan Visual
Studio Code kita memulai proses pengkodin-
gan.

2. Install dependencies “mongoose” sebagai
driver untuk MongoDB menggunakan CMD.
Ketik “npm install mongoose”

3. Jika proses instalasi berhasil, Langkah selan-
jutnya ialah membuat file server.js yang berisi
kode seperti dibawah ini.

Gambar 15: Koding Database

Pada koding diatas kita akan membuat se-
buah database dengan nama “perpustakaan”
yang diketik pada URL database “mon-
godb://localhost:27017/perpustakaan”. Maka pada
MongoDB database kita akan dibuat secara otoma-
tis.

Membuat Collection

Jika pembuataan database sudah, selanjutnya ialah
pembuatan Collection atau pada database SQL
disebut dengan tabel. Collection ini nantinya akan
menyimpan data-data buku. Adapun langkah un-
tuk membuat sebuah collection dengan pengkodin-
gan yaitu :

1. Pengkoding untuk membuat collection ialah
seperti pada gambar dibawah ini. Dengan
membuat file baru yaitu book.model.js

Gambar 16: Koding Collection

Pada tahap ini kita akan menentukan struk-
tur pada Collection yang kita buat. Title, au-
thor, dan year merupakan schema pada col-
lection yang nanti akan menjadi struktur data
serta tipe data. Untuk nama collection yaitu,
“Buku” yang tertera pada baris kode terakhir.

2. Jika langkah pembuatan database dan collec-
tion sudah, kita akan mencoba kodingan den-
gan cara “node server.js”, seperti pada gambar
dibawah.

Gambar 17: Command Line Server

Jika pesan “Connected to databese” berarti kita
sudah terkoneksi dengan database. Serta Database
dan Collection yang kita buat berhasil.

Implementasi Tampilan Aplikasi

Pengimplementasi tampilan antar muka pada web-
site terbentuk dari gabungan bahasa pemrograman
HTML serta Javascript. Pengkodingan akan di-
lakukan dengan menggunakan aplikasi editor Visual
Studio Code, seperti pada gambar diabawah ini.
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Gambar 18: Tampilan Visual Studio Code

Tampilan Halaman Utama

Halaman utama, merupakan halaman pertama
yang akan ditampilkan ketika membuka url web-
site. Halaman ini sekaligus menampilkan daftar
buku-buku yang ada pada database, serta terdapat
fungsi pencarian buku. Halaman utama dapat dili-
hat seperti pada gambar dibawah ini. Serta terda-
pat menu navigasi untuk berpindah halaman pada
bagian atas.

Gambar 19: Halaman Utama atau Home

Tampilan Halaman Tambah Buku

Halaman tambah buku merupakan halaman un-
tuk menambahkan data buku melalui form. Den-
gan mengisikan judul buku, nama pengarang serta
tahun buku data buku baru bisa ditambahkan den-
gan tombol submit. Halaman Tambah Buku dapa
dilihat seperti pada gambar dibawah ini.

Gambar 20: Halaman tambah buku

Halaman Edit Buku

Halaman Edit Buku merupakan halaman untuk
mengubah data buku yang sudah ada. Dengan
mengubah data yang sudah ada pada form judul
buku, nama pengarang dan tahun buku. Halaman
edit buku dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

Gambar 21: Halaman Edit Buku

Pengujian

Proses perancangan, pengembangan serta pengu-
jian aplikasi ini dilakukan menggunakan komputer
dengan spesifikasi sebagai berikut :

Perangkat Keras (Hardware)

1. Processor : Intel Pentium G3240

2. RAM : 8 GB DDDR3

3. Penyimpanan : 120 GB SSD

4. VGA Card : Nvidia GTX 750 1 GB

Perangkat Lunak (Software)

1. Windows 10

Sistem operasi yang digunakan pada
perangkat komputer

2. Visual Studio Code

Sebagi kode editor, proses pengkodingan pro-
gram pada aplikasi berbasis web yang dibuat.

3. Google Chrome

Sebagai browser yang dipakai untuk men-
jalakan website.

4. MERN Stack

Merupakan kumpulan service-service bahasa
pemrograman yang akan digabungkan men-
jadi satu aplikasi:

(a) MongoDB Digunakan sebagai Database
berbasis NoSQL.

(b) Express Framework web server dari
Node.js, berfungsi sebagai backend.

(c) React Framework client-side website,
berfungsi sebagai frontend.
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(d) Node Js Framework Javascript yang
memungkinkan Javascript bisa berjalan
diluar website.

5. Postman
Sebagai API testing untuk melakukan HTTP
method(POST, GET, Patch, Delete) dari
URL yang tersedia pada backend.

Skenario Pengujian

Skenario pengujian sebagai tahap-tahap yang di-
lakukan untuk menguji aplikasi yang telah dibuat.

Proses pengujian akan dibagi menjadi 2, yaitu
pengujian untuk backend dan pengujian frontend.
Pada pengujian backend akan mengunkan aplikasi
Postman pada setiap alamat Routing . Pengujian
frontend akan dilakukan di Google Chrome, un-
tuk melakukan pengecekan pada alamat website,
tombol, dan fungsi lainnya.

Pengujian Backend

Tabel 1: Pengujian Backend
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Pengujian FrontEnd

Tabel 2: Pengujian Backend
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Penutup

Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian ini telah dihasilkan ap-
likasi berbasis website yang digunakan sebagai kat-
alog penyimpanan buku-buku secara digital. Pada
hasil uji coba di bab sebelumnya, aplikasi berba-
sis website berjalan sesuai dengan fungsinya. Baik
frontend, backend, serta database MongoDB berba-
sis NoSQL yang terkoneksi dengan baik. Diband-
ingkan dengan cara sebelumnya yang masih man-
ual, dengan aplikasi berbasis website ini pengguna
bisa lebih cepat dan efisien menyimpan serta pen-
carian data-data buku. Dengan memakain database
MongoDB berbasis NoSQL, database memiliki per-
forma yang lebih unggul jika dibandingkan dengan
database bersbasis Sehingga walaupun data yang
disimpan banyak tetapi perfoma dari database akan

tetap stabil. Penggunaan Javascript pada pembu-
atan aplikasi ini sangat memudahkan dalam proses
pengembangan, karena hanya membutuhkan satu
bahasa pemrograman untuk membuat aplikasi fron-
tend dan backend.
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