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Abstrak 

Perkembangan teknologi informasi dan ilmu pengetahuan dibidang komputerisasi akhir- 

akhir ini sangat mempengaruhi hampir disemua bidang. Melalui sistem yang terkomputerisasi, 

segala pekerjaan dapat semakin mudah dilaksanakan dengan hasil yang sangat akurat dan 

mempersingkat waktu pengerjaanya. Saat ini Pengurus Paguyuban Cluster BPK RI Resi- 

dence menggunakan sistem manual dalam mengelola informasi administrasi warga, mulai dari 

mengelola data warga, data rumah, data pengurus, data tagihan hingga data pembayaran 

IPL (Iuran Pengelolaan Lingkungan). Sehingga permasalahan yang sering terjadi yaitu baik 

warga maupun pihak pengurus kerap kali direpotkan dengan berbagai keperluan rutin yang 

sering kali masih harus dilakukan secara manual, data yang sering tidak valid karena kesala- 

han mencatat, masih kurang efisiennya penataan pembukuan manual terkait laporan riwayat 

saldo kas, pengurus dan warga terkadang sering lupa karena tidak ada sistem pengingat otoma- 

tis dalam proses penagihan dan pembayaran IPL. Metode penelitian yang digunakan adalah 

metode waterfall dan perancangan aplikasi ini menggunakan pemodelan UML serta struktur 

navigasi. Pada bagian software menggunakan aplikasi Visual Studio Code, proses pengkodin- 

gan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL untuk mengolah database serta 

menggunakan hostinger untuk hosting, server beserta domain. Hasil uji coba aplikasi telah 

berfungsi dengan sesuai dengan melakukan test fungsi terhadap tombol menggunakan metode 

blackbox. Dengan demikian aplikasi berhasil dibuat dan dapat membantu membantu seluruh 

komponen pengguna aplikasi yaitu membantu Pemilik Rumah (Warga) dalam membayar tag- 

ihan IPL, membantu Bendahara (Bendahara Paguyuban) dalam melakukan proses penagihan 

terhadap warga dan membantu dalam pembuatan laporan riwayat saldo kas tiap bulan serta 

membantu Admin (Ketua Paguyuban) dalam mengelola data warga, data pengurus, data 

rumah pada Cluster BPK RI Residence perumahan Samesta Parayasa. 

Kata kunci : administrasi, cluster, perumahan, web, php Mysql. 

Pendahuluan 

Latar Belakang 

Ilmu pengetahuan dan teknologi informasi men- 

galami perkembangan yang sangat pesat saat ini, 

seiring dengan kebutuhan manusia yang terus 

meningkat. Teknologi informasi memiliki peran 

yang sangat penting dalam pengelolaan informasi 

administrasi data warga perumahan cluster di 

berbagai kota. Berkat adanya teknologi tersebut 

pengelola perumahan cluster dapat memanfaatkan 

berbagai alat dan platform untuk mengelola infor- 
 

 

DOI : http://dx.doi.org/10.32409/jikstik.21.1.2897, 
*)Penulis Korespondensi 

 
masi administrasi data penghuni secara lengkap, 

terstruktur dan efisien. 

Perumahan Samesta Parayasa merupakan salah 

satu proyek baru (Sektor 5) Perusahaan Umum Pe- 

rumahan Nasional (Perum Perumnas) yang strate- 

gis, dikembangkan mulai tahun 2019 dan memiliki 

total 200 hektar dengan konsep terintegrasi Stasiun 

KRL. Proyek baru ini beralamat di jalan Raya Sal- 

imah, Lumpang, Kec. Parung Panjang, Kabupaten 

Bogor, Jawa Barat 16360. Cluster BPK RI Resi- 

dence merupakan salah satu cluster dari peruma- 

han samesta parayasa yang sudah dihuni. Dalam 

kesehariannya, pengurus paguyuban cluster BPK 
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RI Residence selaku pengelola lingkungan dalam 

mengelola informasi administrasi warga, mulai dari 

mengelola data warga, data rumah, data pengelola, 

data tagihan hingga data pembayaran IPL (Iuran 

Pengelolaan Lingkungan) masih dilakukan secara 

manual. Sehingga permasalahan yang sering terjadi 

yaitu pertama, baik warga maupun pihak pengelola 

kerap kali direpotkan dengan berbagai keperluan 

rutin yang sering kali masih harus dilakukan secara 

manual seperti dalam manajemen data warga, man- 

ajemen iuran penagihan dan pembayaran. Kedua, 

data yang sering tidak valid karena kesalahan men- 

catat. Ketiga, masih kurang efisiennya penataan 

pembukuan manual terkait laporan riwayat saldo 

kas. Keempat, pengelola dan warga terkadang ser- 

ing lupa karena tidak ada sistem pengingat otoma- 

tis dan dokumen serta lain sebagainya. Oleh karena 

aspek-aspek signifikan tersebut, penelitian tentang 

penerapan manajemen data warga, data rumah, 

data pengelola dan manajemen iuran penagihan 

dan pembayaran IPL, sistem pengingat otomatis 2 

dan dokumen, laporan riwayat saldo kas yang re- 

altime di Cluster BPK RI Residence sangat pantas 

dilakukan namun belum ada sistem yang disediakan 

untuk melakukan hal tersebut. 

Berdasarkan pada permasalahan diatas, penulis 

mengambil objek penelitian dengan judul Sis- 

tem Informasi Administrasi Cluster BPK RI Res- 

idence (SI MISTER PRESIDEN) Pada Perumahan 

Samesta Parayasa Berbasis WEB Dengan Menggu- 

nakan PHP Dan MYSQL. 

 
 

 

Tujuan 

 
Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat Sis- 

tem Informasi Administrasi Cluster BPK RI Resi- 

dence (SI MISTER PRESIDEN) Pada Perumahan 

Samesta Parayasa Berbasis Web Dengan Menggu- 

nakan PHP dan MySQL. Diharapkan penerapan 

manajemen data warga, data rumah, data pen- 

gelola dan manajemen iuran penagihan dan pem- 

bayaran, sistem pengingat otomatis dan dokumen, 

laporan riwayat saldo kas yang realtime di Clus- 

ter BPK RI Residence berjalan secara lengkap, ter- 

struktur dan efisien. 

 
 

 

Metode Penelitian 

 
Metode penelitian yang digunakan oleh penulis 

dalam pengembangan perangkat lunak ini menggu- 

nakan model waterfall. menurut (Pressman, 2010) 

mengemukakan “model waterfall atau biasa disebut 

Classic Life Cycle adalah model klasik yang bersifat 

sistematis, berurutan dalam membangun piranti lu- 

nak.”[1] Adapun langkah-langkah yang diambil un- 

tuk menyelesaikan masalah tersebut yaitu: 

 

 
 

Gambar 1: Model Waterfall 

 
1. Pengumpulan data 

Pada tahap ini bersama pengelola dalam 

hal ini adalah pengurus paguyuban, warga 

serta pengembang perumahan melakukan 

pengumpulan data rumah, data warga dan 

data pengurus maupun mengumpulkan data- 

data tambahan, baik yang ada di jurnal, ar- 

tikel, maupun dari internet. 

2. Analisis data 

Dalam tahap ini, data yang telah 

dikumpulkan dikelola dan dianalisa untuk 

diambil pokok masalah dan hal-hal apa saja 

yang dibutuhkan untuk membangun Sistem 

Informasi Administrasi Cluster BPK RI Res- 

idence (SI MISTER PRESIDEN) berbasis 

web. 

3. Pembangunan Sistem 

Sistem mulai dirancang dan dibangun pada 

tahap ini. Proses perancangan menggu- 

nakan pemodelan UML dan struktur navigasi 

serta proses pembangunan atau pengkodin- 

gan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan MYSQL untuk mengolah database, 

menggunakan hostinger untuk hosting, server 

dan domain. Pada tahap ini harus memedo- 

mani analisa masalah dan kebutuhan yang su- 

dah dilakukan agar hasil yang diperoleh dapat 

menyelesaikan masalah yang ada. 

4. Pengujian dan Implementasi 

Sistem yang telah dibangun akan diuji pada 

tahap ini untuk mencari kelemahan - kelema- 

han yang ada untuk diperbaiki. pada tahap 

ini menggunakan metode black box. Sete- 

lah semuanya baik, sistem ini siap diimple- 

mentasikan dan dimanfaatkan untuk menye- 

lesaikan masalah sesuai fungsinya. 

 

Landasan Teori 

Pengertian Sistem 

Menurut Jogiyanto dalam (Novita & Sari, 2015) 

sistem adalah suatu grup dari elemen-elemen baik 

berupa fisik maupun bukan fisik yang menunjukkan 

suatu kumpulan saling berhubungan diantaranya 

dan berinteraksi bersama-sama menuju satu atau 

lebih tujuan, sasaran atau akhir dari sistem[2] 
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Pengertian Informasi 

Menurut Abdul Kadir dalam (Heriyanto, 2018) in- 

formasi adalah data yang telah diolah menjadi se- 

buah bentuk yang berarti bagi penerimanya dan 

bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat ini 

atau saat mendatang[3]. 

 

Pengertian Sistem Informasi 

Menurut Abdul Kadir dalam (Heriyanto, 2018) in- 

formasi adalah data yang telah diolah menjadi se- 

buah bentuk yang berarti bagi penerimanya dan 

bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat ini 

atau saat mendatang[3]. 

 

Pengertian Website 

Menurut Hasugian (2018), Web adalah salah satu 

aplikasi yang berisikan dokumen–dokumen mul- 

timedia (teks, gambar, suara, animasi, video) 

di dalamnya yang menggunakan protokol HTTP 

(hypertext transfer protokol) dan untuk mengak- 

ses menggunakan perangkat lunak yang disebut 

browser[4]. 

 

Pengertian Pembayaran 

Menurut Buchari Alma (2013), pembayaran adalah 

setiap perbuatan atau tindakan yang dilakukan oleh 

pihak tertentu untuk menyelesaikan kewajiban fi- 

nansial atau melunasi suatu transaksi atau utang 

yang terjadi[7]. 

 

Pengertian Mysql 

Budi Raharjo (2015:16), MySQL adalah suatu 

RDBMS (server database) yang dapat mengelola 

database dengan sangat cepat, dapat menampung 

data dalam jumlah sangat besar, dapat diakses oleh 

banyak pengguna [5]. 

 

Pengertian Unified Modeling Lan- 
guage (UML) 

Unified Modelling Language (UML) adalah salah 

satu standar bahasa yang banyak digunakan di 

dunia industri untuk mendefinisikan requirement, 

membuat analisis dan desain, serta menggambarkan 

arsitektur dalam pemrograman berorientasikan ob- 

jek[6]. 

Analisa Dan Perancangan 

Gambaran Umum 

Perusahaan Umum Perumahan Nasional (Perum 

Perumnas) merupakan salah satu Badan Usaha Mi- 

lik Negara (BUMN) yang bergerak di bidang pem- 

bangunan perumahan untuk masyarakat Indone- 

sia sejak 1974, Perum Perumnas beroperasi ham- 

pir di seluruh Indonesia. Hingga tahun 2022, Pe- 

rumnas telah beroperasi di 427 lokasi dengan pro- 

duksi rumah lebih dari satu juta unit. Salah satu 

proyek strategis Perum Perumnas adalah Samesta 

Parayasa. Perum Perumnas melakukan pengem- 

bangan pertama kali di Parung Panjang tahun 

1994. Perum Perumnas sukses membangun 4 Sek- 

tor dengan luas tanah 400 hektar di Parung Pan- 

jang. Salah satu nama proyeknya adalah Sentra- 

land Boulevard Parung Panjang. Mulai tahun 2019 

Perum Perumnas kembali hadir dengan pemban- 

gunan sektor 5 di Parung Panjang dengan nama 

“Samesta Parayasa”. Proyek baru ini beralamat 

di jalan Raya Salimah, Lumpang, Kec. Parung 

Panjang, Kabupaten Bogor, Jawa Barat 16360 dan 

memiliki total 200 hektar dengan konsep terinte- 

grasi Stasiun KRL. Saat ini terdapat 3 Cluster di 

Samesta Parayasa, Cluster A (Cluster BPK RI Res- 

idence), Cluster B (Bougenville) dan sedang dalam 

proses pengembangan Cluster C (Calatea). 

Cluster BPK RI Residence adalah salah satu 

Cluster di Perumahan Samesta Parayasa yang su- 

dah dihuni oleh warga, cluster ini terdiri dari 509 

rumah. Sesuai dengan namanya, cluster ini diran- 

cang khusus untuk pegawai BPK RI, sehingga se- 

bagian besar pemilik rumah di cluster ini adalah 

pegawai BPK RI. Pada bulan Juli tahun 2023 jum- 

lah warga Cluster BPK RI Residence yang sudah 

menghuni tercatat sebanyak 60 rumah. 

Pembuatan Sistem Informasi Administrasi Clus- 

ter BPK RI Residence (SI MISTER PRESIDEN) 

berbasis web merupakan suatu proses pengemban- 

gan perangkat lunak yang bertujuan untuk memu- 

dahkan pengelola dalam hal ini adalah pengurus 

paguyuban dalam melakukan pengelolaan informasi 

Administrasi terkait data warga, data rumah, data 

pengurus, data tagihan dan data pembayaran IPL 

secara lengkap, lebih efektif dan efisien serta aku- 

rat. Sistem ini dikembangkan di Cluster BPK RI 

Residence. 
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Analisa Masalah 

Gambar 2: Struktur Pengurus 

 
2. Perangkat Lunak 

Kendala yang dihadapi adalah belum terdapat- 

nya aplikasi untuk mengelola informasi administrasi 

terkait data warga, data rumah, data pengurus, 

data tagihan dan data pembayaran IPL di Cluster 

BPK RI Residence Perumahan Samesta Parayasa. 

 

Penyelesaian Masalah 

Berdasarkan masalah yang sudah di analisis maka 

akan dibuat Sistem Informasi Administrasi Cluster 

BPK RI Residence (SI MISTER PRESIDEN) Pada 

Perumahan Samesta Parayasa Berbasis Web Den- 

gan Menggunakan PHP dan MySQL agar dapat 

memecahkan masalah dan kebutuhan yang tidak 

dapat dipenuhi oleh sistem konvensional. Oleh 

karena itu dianggap penting untuk menganalisis ke- 

butuhan sistem yang akan dibangun. 

 

Analisis Kebutuhan Sistem 

Dalam perancangan website Sistem Informasi Ad- 

ministrasi Cluster BPK RI Residence (SI MIS- 

TER PRESIDEN) ini ada dua peralatan yang 

dibutuhkan yaitu perangkat keras (hardware) dan 

perangkat lunak (software) dengan spesifikasi seba- 

gai berikut : 

1. Perangkat Keras 

Perangkat keras yang digunakan untuk men- 

dukung dalam pembangunan website ini 

adalah sebagai berikut : 

(a) Laptop : Toshiba Portege 9350 

(b) Processor : Intel(R) Core(TM) i5-3230M 

(c) Memory : 16 GB 

Perangkat lunak yang digunakan untuk men- 

dukung dalam pembangunan website ini 

adalah sebagai berikut : 

(a) Sistem Operasi : Windows 10 Pro 

(b) Kode Editor : Visual Studio Code 

(c) Web Browser : Google Chrome 

 

Struktur Navigasi 

1. Struktur Navigasi User Warga 

 

 
Gambar 3: Navigasi User Warga 

 
2. Struktur Navigasi User Bendahara 

 

 
Gambar 4: Navigasi User Bendahara 

 
3. Struktur Navigasi User Admin 
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Pada tahap perancangan Sistem Informasi Admin- 

istrasi Cluster BPK RI Residence (SI MISTER 

PRESIDEN) berbasis Website menggunakan pe- 

modelan Unified Modeling Language (UML). 

 
1. Use Case Diagram 

 
Use Case Diagram merupakan salah satu dia- 

gram UML yang digunakan untuk menggam- 

barkan fungsionalitas dari sebuah sistem. Di- 

agram ini memperlihatkan interaksi antara 

aktor dengan sistem. Pada website ini ada 3 

(tiga) aktor yang berperan yaitu warga, ben- 

dahara dan admin. 

 

 
Gambar 6: Use Case Diagram Aplikasi 

 
 

 
2. Activity Diagram 

 
Activity diagram merupakan pengembangan 

dari Use Case yang memiliki alur aktivitas. 

Activity Diagram Sistem Informasi Adminis- 

trasi Cluster BPK RI Residence (SI MISTER 

PRESIDEN) secara garis besar dapat dilihat 

pada gambar 7 – 8 sebagai berikut: 

 
Gambar 7: Proses Pendaftaran Akun Warga Baru 

 

 

 
Gambar 8: Proses Tagihan dan Pembayaran IPL 

 

 

Perancangan Database 

Perancangan database memberikan penjelasan se- 

cara detail tentang basis data yang digunakan 

dalam perancangan aplikasi SI MISTER PRESI- 

DEN dimana database tersebut menggunakan satu 

database dan tujuh tabel. 

 

 

Class Diagram 

Dalam class diagram, akan digambarkan interaksi 

dari class, atribute, dan objek serta hubungan yang 

terjadi pada objek tersebut. Class diagram akan 

sangat membantu terlebih jika pembuatan sistem 

menggunakan prinsip Object Oriented Program- 

ming (OOP). Class Diagram untuk aplikasi SI MIS- 

TER PRESIDEN dapat dilihat pada gambar 9 

berikut: 

Gambar 5: Navigasi User Admin 

Perancangan Sistem 
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Gambar 9: Class Diagram Aplikasi 

 

Struktur Tabel 

Aplikasi SI MISTER PRESIDEN memiliki tujuh 

tabel yaitu : 

1. Tabel Pengurus 

 
Tabel 1: Tabel Pengurus 

 

 
2. Tabel Pesan 

 
Tabel 2: Tabel Pesan 

 
 
 
 
 

 
3. Tabel Rumah 

 
Tabel 3: Tabel Rumah 

 
 
 
 

 
4. Tabel Saldo_User_Riwayat 

 
Tabel 4: Tabel Saldo_User_Riwayat 

 

 

5. Tabel Tagihan 
 
 

Tabel 5: Tabel Tagihan 

 
 

 
6. Tabel Tarif 

 
Tabel 6: Tabel Tarif 

 
 
 

7. Tabel User 

 
Tabel 7: Tabel User 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

Rancangan Halaman 

Rancangan halaman aplikasi ini digunakan sebagai 

gambaran umum tampilan web yang akan dibuat, 

terdapat 3 contoh rancangan halaman, yaitu seba- 

gai berikut : 

1. Rancangan Halaman Warga 

 

 
Gambar 10: Rancangan Halaman Login 
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2. Rancangan Halaman Bendahara 
 

 
Gambar 11: Rancangan Dashboard 

 
3. Rancangan Halaman Admin 

 

 
Gambar 12: Rancangan Halaman Detail Saldo Kas 

 

Implementasi Aplikasi 

Tahap implementasi pada sebuah sistem informasi 

merupakan tahap dimana menjelaskan mengenai 

pembuatan sistem yang sesuai dengan analisis dan 

perancangan sebelumnya. 

1. Implementasi Halaman Warga 
 

 
Gambar 13: Interface Halaman Login 

2. Implementasi Halaman Bendahara 
 

 
Gambar 14: Interface Halaman Dashboard 

 
3. Implementasi Halaman Admin 

 

 
Gambar 15: Interface Halaman Detail Saldo Kas 

 
4. Implementasi Hosting 

(a) Menyiapkan Domain dan Server 

Proses hosting pada website SI MISTER 

PRESIDEN menggunakan hostinger. SI 

MISTER PRESIDEN menggunakan do- 

main (.online) dan menyiapkan server 

seperti gambar dibawah ini. 
 

 
Gambar 16: Domain Server 

 
(b) Mengunggah File Manager 

Proses Mengunggah file dengan merubah 

file menjadi zip, setelah berhasil diung- 

gah ke dalam folder public_html di file 

manager kemudian file tersebut akan di 

extrak, seperti gambar dibawah ini. 
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Gambar 17: Mengunggah File Manager 

 
(c) Proses Membuat Dan Mengunggah 

Database 

Pembuatan database dengan menggu- 

nakan nama db_parayasa, nama user 

parayasa dan mengisi kata sandi seperti 

gambar dibawah ini. \ 

 

 
Gambar 18: Membuat Database 

 
Setelah membuat database, selanjutnya 

proses upload file database SI MIS- 

TER PRESIDEN ke dalam database 

db_parayasa. Tampilan db_parayasa 

seperti gambar dibawah ini. 

 

 
Gambar 19: Mengunggah Database 

 
(d) Proses Koneksi File Manager Dengan 

Database 

Setelah proses unggah database dan 

file manager, selanjutnya pengkonek- 

sian  antara  database  dan file 

manager agar   dapat terhubung. 

Mysqli_connect($host,$user,$pass,$db) 

SI MISTER PRESIDEN   menggu- 

nakan host (localhost), user (parayasa), 

database (db_parayasa). 

 

 
Gambar 20: Koneksi File Dengan Database 

 

Pengujian Aplikasi 

Setelah aplikasi diimplementasikan, maka aplikasi 

harus melalui uji coba sebelum digunakan. Uji coba 

ini berguna untuk mengetahui apakah aplikasi ber- 

jalan dengan baik atau tidak dan mengurangi ke- 

salahan pada saat sistem diimplementasikan. Pada 

penelitian ini, pengujian sistem dilakukan dengan 

menggunakan metode pengujian black box. 

 
1. Uji Coba Aplikasi Sebagai User Warga, User 

Bendahara Dan User Admin 

Pengujian ini dilakukan ke seluruh tombol 

yang tampil pada seluruh pengguna (warga, 

bendahara, admin). Hasil dari pengujian ini 

bejalan sempurna. 

 
2. Uji Coba Website 

Dengan membuka alamat aplikasi SI MIS- 

TER PRESIDEN environment production 

https://www.simisterpresiden.online/login.php 

dan https://www.simisterpresiden.online/admin/login.php 

proses uji coba hosting website berhasil. 

Seperti gambar dibawah ini. 

 

 
Gambar 21: Pengecekan website 

 

 
3. Uji Coba Browser 

Berikut adalah pengujian web yang sudah 

dibuat pada web browser yang telah di- 

uji coba untuk membandingkan pada web 

browser seperti tabel dibawah. Uji coba di- 

lakukan berdasarkan kecepatan pengaksesan 

untuk menampilkan halaman pada setiap web 

browser. 

http://www.simisterpresiden.online/login.php
http://www.simisterpresiden.online/admin/login.php
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Tabel 8: Uji Coba Browser 

 

 

Penutup 

Kesimpulan 

Kesimpulan dari penelitian ini yang berjudul Sistem 

Informasi Administrasi Cluster BPK RI Residence 

(SI MISTER PRESIDEN) adalah sebagai berikut: 

1. Berhasil dibuat Sistem Informasi Admin- 

istrasi Cluster BPK RI Residence (SI 

MISTER PRESIDEN) dengan baik dan 

memiliki tampilan yang nyaman dilihat, 

menarik, dan mudah dipahami serta dapat 

dibuka melalui alamat https://www.simis- 

terpresiden.online/login.-php untuk user 

warga dan https://www.simisterpresiden.onli- 

ne/admin/login.php untuk user bendahara 

dan user admin. 

2. Implementasi dan pengujian sistem dini- 

lai sudah sangat baik berdasarkan fung- 

sionalitas dan tingkat keberhasilan sistem 

dalam memenuhi kebutuhan dan menyele- 

saikan masalah yang yang ada. 

3. Sistem dapat membantu seluruh komponen 

pengguna yaitu Pemilik Rumah (Warga), 

Bendahara, Admin (Ketua Paguyuban) 

dalam mengelola warga dan mengelola serta 

membayar tagihan IPL (Iuran Pengelolaan 

Lingkungan) pada Cluster BPK RI Residence 

perumahan Samesta Parayasa. 

 

Saran 

Ada beberapa saran terkait pengembangan sis- 

tem seperti ini di kemudian hari berdasarkan 

hasil penelitian, implementasi, pengujian dan tanya 

jawab langsung yang dilakukan oleh peneliti. 

Saran-saran tersebut antara lain: 

1. Menganalisis permasalahan dari sudut pan- 

dang yang lebih luas lagi misalnya dalam hal 

waktu pembayaran iuran yang molor, warga 

yang tidak bisa mengoperasikan teknologi, ak- 

ses internet yang sering hilang, dan lainnya. 

2. Menambahkan fitur-fitur lanjutan seperti up- 

date status sampah oleh warga sendiri, sinkro- 

nisasi pembayaran dengan Bank, pengkate- 

gorian warga, halaman untuk pihak ketiga, 

informasi edukasi untuk warga, pelapo- 

ran tamu, pelaporan lingkungan, kegiatan 

lingkungan, informasi lingkungan dan lain- 

nya. 

3. Membuat sistem yang universal dalam artian 

bisa dipakai bukan hanya di tingkat cluster 

pada perumahan, tetapi juga di komunitas 

masyarakat seperti di apartemen, di RT dan 

lain sebagainya. 
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