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Abstrak

Memasak merupakan kegiatan yang dilakukan untuk menyiapkan makanan sebelum dikon-
sumsi, kegiatan ini umumnya dikerjakan oleh perempuan, seiring berjalannya waktu, memasak
tidak lagi didominasi kaum perempuan, laki- laki pun sudah banyak yang terjun menjadi ju-
rumasak handal. Antusiasme terhadap kuliner tidak hanya sekedar memenuhi kebutuhan gizi
semata tetapi telah menjadi suatu objek wisata kuliner yang dapat menghilangkan kejenuhan.
Informasi mengenai kuliner dapat diperoleh dari buku resep, majalah, surat kabar dan lain se-
bagainya. Memasak dapat dilakukan dengan cara merebus, menggoreng dan juga mengukus.
Teknologi peralatan memasak pun sudah berkembang dari yang konvensional menggunakan
tungku, kompor minyak hingga modern menggunakan kompor gas maupun listrik.

Aplikasi kumpulan praktis resep masakan berbasis android ini memberikan informasi seputar
resep masakan dan dapat diakses tanpa koneksi internet. Aplikasi ini menggunakan framework flutter
dengang bahasa pemrograman dart. Aplikasi yang dibuat berjalan optimal pada tipe smartphone

Samsung M30S Sistem Operasi Android 11 “R” dan versi yang lebih tinggi.

Kata kunci :
Pendahuluan

Teknologi berbasis mobile seperti android saat ini
berkembang pesat di dunia, android sendiri besifat
open source dirancang untuk perangkat seluler la-
yar sentuh seperti smartphone. Salah satu penggu-
naan sistem informasi berbasis android adalah un-
tuk mencari atau mengetahui berbagai informasi,
aplikasi yang ditawarkan secara gratis maupun
berbayar. Informasi yang mudah didapat dis-
esuaikan dengan kebutuhan masing-masing indi-
vidu seperti contoh aplikasi untuk belajar berba-
hasa, ilmu pengetahuan umum, permainan edukasi
untuk anak maupun dewasa, berbagai macam ap-
likasi untuk para ibu atau keluarga yang dapat
membantu memenuhi kebutuhan hidup sehari-hari
seperti dalam memasak makanan.

Resep Masakan tidak hanya dalam bentuk fisik
seperti buku namun sudah tersedia dalam bentuk
digital sehingga pengguna tidak perlu membeli dan
menyimpan resep masakan kemudian dicari secara
manual berdasarkan makanan atau minuman yang
hendak dibuat. Pengguna hanya perlu mengunduh
aplikasi dan memasangnnya pada smartphone. Ap-
likasi tersebut dapat membantu pengguna dalam
memberikan informasi tentang masakan

Rumusan masalah dari latar belakang yang
telah diuraikan adalah :

1. Bagaimana pengguna dapat mempelajari

berbagai resep masakan, mengetahui bahan-
bahan yang dibutuhkan dan memahami
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aplikasi, resep, masakan, kuliner, android

langkah-langkah pembuatan masakan terse-
but

2. Bagaimana aplikasi yang digunakan tanpa
koneksi internet

Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah :

1. Membangun aplikasi berbasis andorid yang
menyajikan informasi mengenai kumpulan
praktis resep masakan

2. Membangun Aplikasi  berbasis andorid
Kumpulan Praktis Resep Masakan yang da-
pat diakses tanpa koneksi internet.

Aplikasi

Aplikasi dapat diartikan sebagai suatu program
berbentuk perangkat lunak yang berjalan pada su-
atu sistem tertentu yang berguna untuk membantu
berbagai kegiatan yang dilakukan oleh manusia.
Menurut Sri Widianti ( 2000 ) dalam buku nya
“Pengantar Basis Data”, “aplikasi adalah sebuah
perangkat lunak yang menjadi front end dalam se-
buah sistem yang digunakan untuk mengolah data
menjadi yang digunakan untuk mengolah data men-
jadi suatu informasi yang berguna orang — orang
dan sistem yang bersangkutan” [1]
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Sejarah Masakan Indonesia

Masakan Indonesia adalah salah satu masakan pal-
ing beraneka ragam dan penuh warna di dunia,
penuh dengan rasa yang kuat. Hal ini karena In-
donesia terdiri dari sekitar 6.000 pulau berpenghuni
dari 17.508 pulau yang ada Indnesia juga negara
kepulauan terbesar di dunia, dengan lebih dari 300
kelompok etnis yang. Banyak masakan daerah, ser-
ing didasarkan pada budaya pribumi dan pengaruh
asing. Indonesia memiliki sekitar 5.350 resep tradi-
sional, dengan 30 di antaranya dianggap yang pal-
ing penting. Masakan Indonesia banyak menggu-
nakan nasi, mie, dan hidangan sup.

Masakan Indonesia juga sangat bervariasi menu-
rut wilayah dan memiliki banyak pengaruh yang
berbeda. Masakan Sumatera, misalnya, sering
memiliki pengaruh Timur Tengah dan India, yang
menampilkan kari daging dan sayuran seperti gu-
lai dan kari, sementara masakan Jawa kebanyakan
pribumi, dengan sedikit pengaruh Cina. Masakan
di Indonesia Timur mirip dengan masakan Polinesia
dan Melanesia. Unsur masakan Cina dapat dilihat
dalam masakan Indonesia seperti mie, baso , dan
lumpia yang sepenuhnya sudah berasimilasi.

Android

Android merupakan sistem operasi yang berbasis
Linux dan dirancang untuk perangkat seluler layar
sentuh seperti smartphone serta komputer tablet.
Android pada awalnya dikembangkan oleh perusa-
haan bernama Android, Inc., dengan dukungan fi-
nansial yang berasal dari Google, yang kemudian
Google pun membelinya pada tahun 2005. Sistem
operasi android tersebut secara resmi dirilis pada
tahun 2007, bersamaan dengan didirikannya sebuah
perusahaan Open Handset Alliance, konsorsium
dari beberapa perusahaan-perusahaan perangkat
keras, perangkat lunak, serta telekomunikasi yang
memiliki tujuan untuk memajukan standar terbuka
dari perangkat seluler. Ponsel yang berbasis sistem
operasi Android pertama dijual pada bulan Okto-
ber 2008]7]

Struktur Navigasi

Menurut Suyanto (2008) “Struktur navigasi dalam
situs web melibatkan sistem navigasi situs web se-
cara keseluruhan dan desain interface situs web
tersebut, navigasi memudahkan jalan ketika men-
jelajahi situs web”[8]. Struktur navigasi juga dapat
diartikan sebagai struktur alur dari suatu program
yang merupakan rancangan hubungan dan rantai
kerja dari beberapa area yang berbeda dan dapat
membantu mengorganisasikan seluruh elemen pem-
buatan website.

RAD (Rapid Application Develop-
ment)

Menurut McLeod (2002) dalam bukunya “System
Development: A Project Management Approach”,
Ta mengatakan bahwa Rapid Application Develop-
ment (RAD) adalah “strategi siklus hidup yang di-
tujukan untuk menyediakan pengembangan yang
jauh lebih cepat dan mendapatkan hasil dengan
kualitas yang lebih baik dibandingkan dengan hasil
yang dicapai melalui siklus tradisional”’[4] ”, dan
menurut Bentle (2004) dalam bukunya “System
Analysis & Design Methode” [5], Ia mengatakan
bahwa RAD merupakan gabungan dari bermacam-
macam teknik terstruktur dengan teknik prototyp-
ing dan teknik pengembangan joint application un-
tuk mempercepat pengembangan sistem atau ap-
likasi. Dari definisi-definisi konsep RAD ini, dapat
dilihat bahwa pengembangan aplikasi dengan meng-
gunakan metode RAD ini dapat dilakukan dalam
waktu yang relatif lebih cepat.

Flutter

Pada penelitian ini menggunakan Flutter versi
1.58.2. Abad teknologi saat ini tampak jelas
didominasi oleh perkembangan aplikasi mobile.
Penggunaan gadget smartphone beserta aplikasinya
vang melejit di masyarakat otomatis membuat
kebutuhan software berbasis aplikasi meledak di
pasaran. Untuk itu, para programmer dan ahli IT
harus memutar otak agar bisa menghasilkan banyak
aplikasi berkualitas baik untuk mengatasi beragam
masalah masyarakat.

Metode Penelitian

Metode yang digunakan adalah metode RAD
(Rapid Application Development), pada metode ini
terdapat tiga tahap yaitu :

1. Tahap Perencanaan Kebutuhan (Require-
ment Planning).

Pada tahap perencanaan kebutuahn di-
lakukan identifikasi kebutuhan penyajian in-
formasi dari bahan, bumbu dan proses pem-
buatannya yang dijadikan referensi oleh para
pengguna, serta melakukan pengumpulan
data dari berbagai sumber terkait. Kegiatan
selanjutnya menjelaskan spesifikasi perangkat
keras dan perangkat lunak yang digunakan
dalam pembuatan aplikasi.

2. Tahap Desain (Design Workshop).

Dalam tahap desain ini dilakukan dua
kegiatan, yaitu : membuat struktur navi-
gasi, membuat menu pencarian sesuai key-
word yang dicari dan membuat rancangan
tampilan aplikasi.

3. Tahap Implementasi (Implementation).
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Pada tahap Implementasi ini dilakukan dua
tahap kegiatan, yaitu : pembuatan aplikasi
dan uji coba pada smartphone berbasis an-
droid.

Hasil dan Pembahasan

Spesifikasi Hardware dan Software

Dalam proses pembuatan aplikasi ini dibutuhkan
berbagai macam perangkat pendukung mulai dari
perangkat keras ataupun perangkat lunak, adapun
rincian perangkat yang digunakan adalah :
1. Perangkat Keras
Spesifikasi perangkat keras yang digunakan
dalam pembuatan aplikasi ini adalah :
(a) Processor, Intel(R) Core(TM) i5-1035G1
CPU@1.00GHz(8 CPUs)
(b) RAM yang digunakan 8GB
(c) Hardisk yang digunakan SSD 276 GB

(d) Perangkat Input berupa mouse dan key-
board beserta perangkat output berupa
monitor

2. Perangkat Lunak

(a) Sistem Operasi Windows 10 Home Single
Language 64-bit

(b) Framework Flutter

(c) Android SDK

(d) Sistem Android versi 11.0
(e) Adobe Photoshop CC 2018

Perancangan Struktur Navigasi

Dalam pembuatan aplikasi ini penulis menggam-
barkan alur aplikasi dengan menggunakan struk-
tur navigasi hirarki yang menampilkan Hala-
man Utama (master page) selanjutnya akan
menampilkan halaman percabangan yaitu halaman
pendukung (slave page) dan seterusnya. Berikut
adalah alur struktur navigasi pada aplikasi

Gambar 1: Struktur Navigasi
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Usecase Diagram

Adapun Use Case Diagram yang mendeskrip-
sikan sebuah interaksi antara User dengan System,
meliputi alur interaksi dari user saat melihat tab
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Resep Masakan termasuk info bahan bahan dan
langkah pembuatan, melihat menu tentang, ke tab
favorit maupun kategori dan keluar. Sebagaimana
terlihat pada gambar 2
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Gambar 2: Usecase Diagram

Sequence Diagram

Sequence diagram menggambarkan interaksi antar
objek di dalam dan disekitar sistem berupa mes-
sage terhadap waktu. Pembuatan sequence dia-
gram bertujuan agar perancangan aplikasi lebih
mudah dan terarah. Interaksi-interaksi yang terjadi
dalam aplikasi sebagaimana terlihat pada gambar 3
dan seterusnya

Sequence Diagram Untuk Melihat Tampilan
Awal

O

7

USER

Aplieal

Membuz Aplikasi

Menampilkan Spiash

Gambar 3: Sequence Diagram Tampilan Awal

1. Sequence Diagram Untuk Melihat Tampilan
Tab Resep Masakan

O

7

USER

Memilih Ta Resep Masakan

Menampilkan Pilinan Menu Ltama

............................................

Gambar 4: Sequence Diagram Tampilan Tab Resep
Masakan

2. Sequence Diagram Untuk Melihat Tampilan
Tombol Navigasi

M

USER

Memilih Tab Navigasi

oy Menampilkan Pilinan Menu Ltama

Gambar 5: Sequence Diagram Tampilan Tombol
Navigasi
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3. Sequence Diagram Untuk Melihat Tampilan
Pencarian

O

7

USER

Memilih Pencanan

E‘ IMenampdikan Page Pencanan

Gambar 6: Sequence Diagram Tampilan Pencarian

4. Sequence Diagram Untuk Melihat Tampilan
List Resep Menu

@)

7

USER

Marmilh Kalegori

Mignampilkan Resap Matakan Berdazarkan

Gambar 7: Sequence Diagram Tampilan List Resep
Menu

5. Sequence Diagram Utuk Melihat Tampilan
Resep Menu

M

USER

Memiih Resep

% Menampian Detal Resap

Gambar 8:
Menu

Sequence Diagram Tampilan Resep

6. Sequence Diagram Untuk Melihat Tampilan
Favorit

59

O

7

USER

Megmikh Resep Favork
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Gambar 9: Sequence Diagram Tampilan Favorit

7. Sequence Diagram Untuk Melihat Tampilan
Tab Tentang

O

7

USER

Tab Tentang

Memilih Tai Tenizng

E‘ MMenampikan Tal Tentang

Gambar 10: Sequence Diagram Tampilan Tab Ten-
tang

8. Sequence Diagram Untuk Melihat Tampilan
Tab Keluar

O

7

USER

Tah Kajuar

Memilih Tai Tenizng

:‘ Menampilan Honfrmasi Keluar

Gambar 11:
Keluar

Sequence Diagram Tampilan Tab

Activity Diagram

Activity Diagram adalah representasi grafis dari
seluruh tahapan alur kerja yang mengandung ak-
tivitas, pilihan tindakan, perulangan dan hasil dari
aktivitas tersebut. Diagram ini dapat digunakan
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untuk menjelaskan proses bisnis dan alur kerja op-
erasional secara langkah demi langkah dari kompo-
nen suatu sistem. Adapun activity diagram dari

sistem ini adalah sebagai mana terlihat pada gam-
bar 12.

)
+ | &

Mananiban i Barar-oa|
dan Langhatvangah

Gambar 12: Activity Diagram

Rancangan Input/Output

Untuk membuat dan menghasilkan aplikasi yang
baik, sehingga informasi yang akan ditampilkan da-
pat berguna dan menarik bagi pengguna maka ran-
cangan tampilan aplikasi merupakan hal yang san-
gat diperlukan. Dengan memberikan desain ini, di-
harapkan agar sebelum sampai pada tahap penje-
lasan proses pembuatan, aplikasi ini sudah dapat
dilihat secara menyeluruh sehingga dapat dipahami
dengan jelas apa yang akan dibahas pada proses
pembuatan aplikasi ini.

Rancangan Tampilan Splash

Tampilan awal adalah halaman yang paling per-
tama ditampilkan dalam aplikasi resep masakan
yaitu berupa splash screen dari logo mari masak
sendiri dan menggunakan logo gambar aplikasi mari
masak. Gambar 13 adalah rancangan tampilan
awal.

Splash Sereen

Gambar 13: Rancangan Tampilan Splash

Rancangan Tampilan Awal Resep

Masakan

Menu utama seperti terlihat pada gambar 14 adalah
menu yang paling paling penting yang menunjukan
ada apa saja yang disajikan dalam aplikasi resep
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masakan. Dan pada tampilan dibawah ini sudah
masuk pada tab kategori sehingga menu resep yang
ditampilkan berdasarkan kategori dari bahan-bahan
utama tertentu.

B .

Puttne 1

B b 12

Hackyronn

Gambar 14:
Masakan

Rancangan Tampilan Awal Resep

Rancangan Tampilan Halaman Bar
Navigasi

Rancangan tampilan pada tombol navigasi dapat
dilihat pada gambar 15 apabila diklik akan mem-
buka panel samping navigasi dan menampilkan
menu resep masakan, menu tentang dan menu
keluar.

O]

Gambar 15: Rancangan Tampilan Halaman Bar
Navigasi

Rancangan Tampilan Halaman Pen-
carian

Rancangan tampilan untuk fitur pencarian den-
gan metode index seperti terlihat pada gambar 16
adalah rancangan dari aplikasi yang menampilkan
hasil dari pencarian resep masakan yang akan dicari
oleh user pada aplikasi Resep Mama.
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Betin 2

Boattan 4

Gambar 16: Rancangan Tampilan Pencarian

Rancangan Tampilan List Resep

Menu

Rancangan tampilan untuk daftar resep menu dari
kategori yang sudah dipilih user terlihat pada
gambar 17 adalah rancangan dari aplikasi yang
menampilkan daftar resep menu misalnya user
memilih kategori ayam maka ketika diklik akan
muncul semua resep menu dengan berdasarkan ba-
han pokok ayam.

Tittle

Button 1 ”

Bation 2

Butien 3

Gambar 17: Rancangan Tampilan Halaman List
Resep Menu

Rancangan Tampilan Halaman Resep
Menu

Rancangan tampilan untuk resep menu dari list
daftar menu yang sudah dipilih oleh user, berisi
gambar menu resep, bahan-bahan masakan yang
dibutuhkan dan langkah-langkah pembuatan terli-
hat pada gambar 18
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Busieon 1 Tierle
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Gambar 18: Rancangan Tampilan Halaman Resep
Menu

Rancangan Tampilan Halaman Fa-
vorit

Rancangan tampilan untuk menu favorit dari list
daftar menu yang sudah dipilih oleh user, sehingga
resep menu yang sudah difavoritkan oleh user akan
tampil pada tab favorit di halaman depan menu re-
sep masakan. terlihat pada gambar 19

Tietle

I Basttun 1 Buniue 1 |

Fniiom 3

Batinn 4

-

Gambar 19: Rancangan Tampilan Halaman Favorit

Rancangan Tampilan Halaman Ten-
tang

Tampilan halaman Tentang menampilkan gambar
dan text mendeskripsikan mengenai pembuat ap-
likasi ini, tampilan pembuatan Tentang dapat dili-
hat pada gambar 20

| Outton | Tittle

Deseripting

Gambar 20: Rancangan Tampilan Halaman Ten-
tang

Rancangan Tampilan Halaman Keluar

Pada tampilan halaman Keluar, menampilkan noti-
fikasi pertanyaan sebelum aplikasi menutup tampi-
lan Keluar dapat dilihat pada gambar 21

Title

Text

Gambar 21: Rancangan Tampilan Halaman Keluar

Implementasi dan Hasil

Implementasi dan hasil memberikan beberapa gam-
baran yang ada pada aplikasi yang telah dibuat,
berikut adalah gambaran dan deskripsi dari tampi-
lan aplikasi yang telah dibuat.

Tampilan Splash

Tampilan halaman awal adalah menu Splash meru-
pakan tampilan halaman yang akan muncul per-
tama kali saat aplikasi dijalankan dengan back-
ground bewarna orange dengan logo bulat dengan
bertemakan warna orange kuning dengan seorang
perempuan membawa spatula dan memakai topi
koki yang dibuat menggunakan Adobe Photoshop
CC 2018. Durasi dalam splash ini 5 detik sam-
pai menampilkan menu utama seperti terlihat pada
gambar 22.
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Gambar 22: Tampilan Splash

Tampilan Awal Resep Masakan

Tampilan pada halaman utama yaitu resep
masakan dan aktif pada tab kategori sehingga
menampilkan menu utama yang akan dimasak atau
dijadikan referensi oleh pembaca/user untuk saat
ini ada 10 kategori yaitu :

1. Ayam

2. Daging

3. Tkan

4. Sambal

5. Tahu

6. Tempe

7. Udang

8. Cumi-Cumi
9. Nasi

10. Sayur

Dengan berbagai warna pada tab menu kategori
dengan background solid putih, dan tombol nav-
igasi pada kiri atas apabila diklik akan membuka
panel samping navigasi dan dilengkapi fitur search
dari resep menu yang sudah tersedia total 50 menu
resep menu yang sudah tersedia. seperti terlihat
pada gambar 23
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Gambar 23: Tampilan Awal Resep Masakan

Tampilan Halaman Bar Navigasi

Dalam tampilan navigasi apabila diklik akan mem-
buka panel samping dan menampilkan menu resep
masakan, menu tentang dan menu keluar dengan
masing- masing gambar ikon. Seperti terlihat pada
gambar 24

1 Resep Masakan
%2 Tentang

1 Keluar

Gambar 24: Tampilan Halaman Tombol Navigasi

Tampilan Halaman Pencarian

Tampilan pada  halaman  pencarian  yang
menampilkan resep masakan apa saja yang akan
dicari oleh user, dengan tujuan agar lebih cepat
dalam pencarian resep masakan sesuai dengan key-
word yang diinput pada kotak search yang diten-
tukan oleh user. Serta ada tombol cancel apabila
ingin membatalkan dan tombol back apabila ingin
kembali pada halaman sebelumnya. Seperti terlihat
pada gambar 25
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Gambar 25: Tampilan Halaman Pencarian

Tampilan List Resep Menu

Tampilan list resep menu dalam halaman ini akan
menampilkan berdasarkan kategori yang sudah dip-
ilih oleh user, dalam resep menu ini sudah dinput
sebanyak 50 resep yang sudah tersedia berdasarkan
referensi yang diambil pada buku “Aneka Sajian
Masakan Kuliner” serta tombol back apabila ingin
kembali pada halaman sebelumnya Seperti terlihat
pada gambar 26

Gambar 26: Tampilan List Resep Menu

Tampilan Halaman Resep Menu

Tampilan halaman resep menu menampilkan hala-
man yang berisi gambar resep, informasi bahan-
bahan yang diperlukan dan langkah-langkah dalam
pembuatan masakan dapat discroll keatas kebawah
untuk melihat detail informasinya. pada halaman
ini terdapat tombol back apabila ingin kembali pada

halaman sebelumnya dan fitur favorite apabila user
menyukai resep masakannya sehingga nantinya re-
sep favorit dapat dilihat pada halaman depan pada
tab Favoritku. Seperti terlihat pada gambar 27

Bahan-bahan
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Gambar 27: Tampilan Halaman Resep Menu

Tampilan Halaman Favorit

Tampilan halaman favorit merupakan halaman
yvang menampilkan berbagai resep masakan yang
disukai oleh user yang dijadikan menu favorit oleh
user.. Pembuatan tab favorite agar user dapat
membuka langsung resep masakan yang disukai
atau resep masakan yang akan dimasak. Seperti
terlihat pada gambar 28

Gambar 28: Tampilan Halaman Favorit

Tampilan Halaman Tentang

Pada halaman Tentang menampilkan informasi
pembuat aplikasi dan tujuan aplikasi ini dibuat
serta foto dari pembuat aplikasi dengan tambahan
informasi sumber dan penerbit dari resep masakan
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aplikasi “Resep Mama”. Dalam halaman ini juga
terdapat tombol navigasi untuk kembali ke menu
utama. Seperti terlihat pada gambar 29

APLBASI KUMPULAN FRAXTIS
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Gambar 29: Tampilan Halaman Tentang

Tampilan Halaman Keluar

Pada tampilan halaman keluar apabila user hendak
keluar dari aplikasi, kemudian akan muncul tampi-
lan konfirmasi apabila ingin keluar dengan pilihan
yva atau tidak serta ada tombol navigasi yang di-
maksudkan pengguna bisa kembali lagi ke menu
utama. Seperti terlihat pada gambar 30

Gambar 30: Tampilan Halaman Keluar

Pengujian Aplikasi

Pada tahapan uji coba aplikasi ini, digunakkan
smartphone berbasis android dengan generasi
berbeda — beda. Tujuan untuk menguji aplikasi ini
dengan android berversi lain adalah untuk menen-
tukkan apakah aplikasi ini kompatibel dengan gen-
erasi — generasi android yang ada. Berikut ini
adalah spesifikasi smartphone dengan OS Android
yang digunakan dalam uji coba aplikasi ini Tabel 1
Pengujian Aplikasi
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Tabel 1: Pengujian Aplikasi
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Penutup

Berdasarkan dari hasil pengujian yang telah di-
lakukan terhadap aplikasi resep masakan dapat dis-
impulkan bahwa aplikasi dapat berjalan normal.
Tampilan grafis yang dihasilkan pun jernih dan
menarik, kecepatan atau reload dalam membuka
aplikasi berjalan lancar dan tidak terjadi lag.
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