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Abstrak

Story.Project23 merupakan sebuah perusahaan label music yang bergerak di bidang Music
Management & promotion, Song Writer, Music Production, dan Video Clip. Walaupun belum
terlalu besar namun Story.Project23 ini terbukti dari pencapaian sejumlah 2100 Subscriber
youtube yang telah mengikuti sampai sejauh ini dan bagi beberapa orang yang sebelumnya
telah menggunakan jasa Story.Project23. Pada saat ini media promosi Story.Project23 hanya
menggunakan sosial media yaitu Instagram yang dimana sosial media tersebut bisa dikatakan
masih belum bisa memberikan informasi secara lengkap mengenai Story.Project23 khususnya
di bidang promosi. Dengan pembuatan website ini menggunakan UML yang terdiri dari use
case diagram, class diagram. Sequence diagram dan Activity Diagram Pada penelitian ini juga
telah dilakukan uji coba dengan 2 browser yang berbeda yaitu Google Chrome dan Microsoft
Edge. Hasil terbaik untuk kecepatan akses adalah Google Chrome dengan tampilan yang
sesuai ukuran serta stabilitas hasil yang baik.

Kata kunci :
pany Label.

Pendahuluan

Penggunaan website merupakan salah satu peman-
faatan komputer yang terintegrasi dengan inter-
net. Dalam era digital saat ini pemanfaatan in-
ternet semakin berkembang dan banyak perusa-
haan — perusahaan yang menggunakan website se-
bagai wadah untuk memberikan informasi perusa-
haan dan informasi produk barang atau jasa secara
detail. Dengan adanya website maka akan mem-
berikan kemudahan baik bagi perusahaan maupun
para klien yang ingin bekerjasama dengan perusa-
haan dan perusahaan dapat menjadikan website se-
bagai media promosi.

Story.Project23 merupakan sebuah perusahaan
label musik yang bergerak di bidang Music Man-
agement & promotion, Song Writer, Music Pro-
duction, dan Video Clip. Walaupun belum ter-
lalu besar namun Story.Project23 ini terbukti dari
pencapaian sejumlah 2100 Subscriber youtube yang
telah mengikuti sampai sejauh ini dan bagi be-
berapa orang yang sebelumnya telah menggu-
nakan jasa Story.Project23, mereka sering men-
jadikan Story.Project23 sebagai rekomendasi jika
teman, saudara, atau kolega yang ingin bekerja
sama di bagian Music Production, dan Video Clip.
Itu di karenakan para klien banyak yang merasa
puas akan hasil dan pelayan yang dilakukan oleh
Story.Project23.
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Pada saat ini media promosi Story.Project23
hanya menggunakan sosial media yaitu Instagram
yang dimana sosial media tersebut bisa dikatakan
masih belum bisa memberikan informasi secara
lengkap mengenai Story.Project23 khususnya di
bidang promosi. Dengan melihat permasalahan
yang ada ini tentunya diperlukan perancangan ap-
likasi yang mampu memberikan sebuah media in-
formasi yang lengkap, mulai dari informasi perusa-
haan dan promosi. Maka dari itu di Era dig-
ital ini adanya website sangat membantu dalam
berkembangnya Story.Project23, karena pada web-
site tersebut nantinya akan ada banyak sekali in-
formasi yang lengkap seperti Profil perusahaan,
Agenda Kegiatan, Dokumentasi kegiatan, dan
Booking Kontak, yang dimana dapat mempermu-
dah klien dalam mencari tau informasi mengenai
Story.Project23. Adanya perancangan aplikasi web-
site ini diharapkan dapat mengatasi permasalahan
yang ada.

Pengertian Website

Website adalah sebuah halaman berisi informasi
yang dapat dilihat jika komputer terkoneksi den-
gan internet, Dengan adanya website, semua orang
di dunia bisa mendapatkan dan mengelola informasi
dengan sumber yang tersedia di internet.
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Pengertian Perusahaan

Perusahaan adalah setiap bentuk usaha yang men-
jalankan setiap jenis usaha yang bersifat tetap
dan terus menerus dan yang didirikan, bekerja
serta berkedudukan dalam wilayah Negara Repub-
lik Indonesia, untuk tujuan memperoleh keuntun-
gan atau laba.

Sistem Informasi

Sistem Informasi adalah suatu sistem untuk meng-
hasilkan informasi yang berkualitas guna mem-
bantu manajemen dalam proses mengambil keputu-
san. Untuk menghasilkan informasi yang berkual-
itas dibutuhkan suatu sistem informasi yang
berkualitas (dengan karakteristik tertentu).

Digital

Digital berasal dari kata Digitus, dalam bahasa
Yunani berarti jari jemari, oleh karena itu digital
merupakan penggambaran dari suatu keadaan bi-
langan yang terdiri dari angka 0 dan 1 atau off dan
on (bilangan biner).

Aplikasi Sistem Digital

Kombinasi dari sejumlah peralatan yang di desain
untuk memanipulasi informasi logika atau besaran
fisik yang dinyatakan dalam bentuk digital; nilainya
berupa nilai nlai diskrit, sebagian besar berupa per-
alatan elektronik, juga bisa mekanik.

Computing

Computing adalah model komputasi, dalam model
ini seluruh server, jaringan, aplikasi dan elemen ele-
men lain yang terkait dengan data center disediakan
oleh vendor untuk user-nya lewat internet.

Komunikasi

Komunikasi adalah mencari,memahami bahkan ter-
masuk untuk menerangkan produksi, pemrosesan,
efek atau sistem signal dalam komunikasi antar
pribadi, komunikasi organisasi, komunikasi massa,
komunikasi kelompok, komunikasi politik, komu-
nikasi pendidikan, komunikasi pembangunan, ko-
munikasi penyuluhan dan lain lain.

Kawalan Automasi

Kawalan Automasi adalah Melibatkan penggunaan
peralatan dan proses yang dapat beroperasi dengan
sendirinya tanpa bantuan dari pada manusia.

Media Promosi

Media Promosi adalah sarana yang digunakan un-
tuk mengkomunikasikan suatu produk/ jasa/ im-

age/perusahaan ataupun yang lain untuk dapat
lebih dikenal masyarakat lebih luas.

Metode Penelitian

Unified Modelling Language (UML)

UML (Unified Modeling Language) adalah salah
satu alat bantu yang sangat handal di dunia
pengembangan sistem yang berorientasi objek.
Hal ini disebabkan karena UML menyediakan ba-
hasa pemodelan visual yang memungkinkan bagi
pengembangan sistem untuk membuat cetak biru
atas visi mereka dalam bentuk yang baku, mu-
dah dimengerti serta dilengkapi dengan mekanisme
yang efektif untuk berbagi (sharing) dan mengko-
munikasikan rancangan mereka dengan yang lain
(Munawar, 2013).

Struktur Navigasi

Struktur Navigasi merupakan struktur atau alur
dari suatu program yang Merupakan rancangan
hubungan (rantai kerja) dari beberapa area yang
berbeda dan dapat membantu mengorganisasikan
seluruh elemen pembuatan website. Pada penulisan
ini digunakan struktur navigasi campuran. Nav-
igasi pada aplikasi ini terdapat 2 navigasi yaitu
navigasi admin dan user. Dan di struktur navi-
gasi admin itu cukup Beranda, Data Tim (Tambah
,Edit, Hapus), Data Galeri (Tambah, Edit, Hapus),
Data Artike 1(Tambah, Edit, Hapus), Data Booking
(Konfirmasi Booking, Hapus), laporan data book-
ing (Cetak), dan keluar.

Gambar 1: Struktur Navigasi Admin

Struktur navigasi pada gambar 1 dapat dije-
laskan bahwa pada saat admin ingin mengakses ap-
likasi ini maka admin harus login terlebih dahulu,
menu beranda sebagai tampilan awal masuk admin,
data tim untuk menambah, mengubah, dan meng-
hapus data tim. Data galeri untuk menambah,
mengubah, dan menghapus data galeri, data ar-
tikel untuk menambah, mengubah, dan menghapus
data artikel yang berada di index, data booking un-
tuk mengkonfirmasi booking dan menghapus data
booking, dan laporan data booking untuk mencetak
data booking. Dan menu keluar untuk keluar dari
aplikasi.
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Class Diagram

Rancangan dari Class Diagram dapat dilihat pada

gambar 2.

Admin

I-Ink (prmary kay
uzarname : varchar
pazaword - varchar

aitkelsn

d ind {primary key
ar

Gambar ; varchar
Tanggal_Terbd - varchar

simpan ()
tamban

becking

judud - varchar
pesan : varchar

simpan ()

| tamnah (

ubsah i}
hapus

tim

id_bm it [primary kay
Simpan {) o Gambar - vaichar
Nama - varchar
d_folo - int (primary key! Enalll varchar
Gamber  varchar o teip - varchar
KalBrangan - varchar Dibvizi - varcnar
fanzgal - date
simpan
tambah ()
simgen ()
famban [ ubah (
ukah hapus 1
napist

Gambar 2: Class Diagram

Pada gambar 2 class diagram menggambarkan
relasi yang terjadi antara tabel admin dengan tabel
artikelsp, tabel booking, tabel tim, dan tabel foto
yang dimana admin dapat mengoperasikan data.

Sequence Diagram

Sequance Diagram digunakan untuk menggam-
barkan secara khusus perilaku sebuah skenario
tunggal.  Sequence Diagram menunjukan inter-
aksi dengan menampilkan partisipan dengan garis
alir secara vertical dan pengurutan pesan dari
atas ke bawah. Sequence diagram pada website
Story.Project23 dibagi menjadi 2, yaitu sequence
diagram Admin, sequence diagram user.

Sequence Diagram Admin

Diagram ini menjelaskan interaksi yang dapat di-
lakukan oleh admin terhadap sistem. Berikut
tampilan Sequence Diagram Admin dapat disajikan
pada gambar 3
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Gambar 3: Sequence Diagram Admin

Pada Gambar 3 Admin sebagai aktor dan login,
beranda, data tim, data galeri, data artikel, data
booking, laporan data booking dan keluar adalah
objek. Simbol aktor dan objek tersebut berinter-
aksi, interaksi yang terjadi merupakan interaksi ad-
min dengan sistem.

Sequence Diagram User

Diagram ini menjelaskan interaksi yang dapat di-
lakukan oleh user terhadap sistem. Berikut tampi-
lan Sequence Diagram User seperti gambar 4
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Gambar 4: Sequence Diagram User

Pada gambar 4 User sebagai aktor, tentang
kami, pelayanan, tim, galeri dan manajemen adalah
objek. Simbol aktor dan objek tersebut berin-
teraksi, interaksi yang terjadi merupakan interaksi
user dengan sistem.
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Activity Diagram Activity Diagram User

User

Pada Activity Diagram ini menggambarkan tentang
aktifitas yang terjadi pada sistem mulai pertama
sampai akhir, diagram ini menunjukkan langkah
— langkah dalam proses kerja sistem yang akan
dibuat.
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Gambar 6: Activity Diagram User

Hasil dan Pembahasan

Hasil Tampilan Index

Halaman Index merupakan halaman pertama yang
muncul pada saat website dijalankan. Halaman
yang menampilkan semua menu yang tersedia. Ha-
laman tersebut digunakan user untuk melihat ten-
tang kami, pelayanan, tim, galeri dan manajemen

CEK VIDED KAMI

Gambar 5: Activity Diagram Admin

Gambar 5 adalah activity diagram admin. Pada Gambar 7: Tampilan Index
Activity Diagram Admin menggambarkan proses —
proses yang terjadi mulai aktivitas dimulai sampai
dengan aktivitas berhenti. Aktivitas dimulai den-
gan mengakses website administrator dan jika su-
dah tidak melakukan aktivitas apapun maka admin
dapat memilih logout untuk keluar. Gambar 8 merupakan tampilan Galeri Foto

Hasil Tampilan Galeri Foto

69



Jurnal Ilmiah SIKOMTEK, Volume : 12 No. 2, Juli 2022, ISSN : 1412-9558

Gambar 8: Hasil Tampilan Galeri Foto

Penutup

Berdasarkan uji coba website yang telah dilakukan
pada pembuatan website Story.Project23 dapat dis-
impulkan bahwa :

1. Terbentuknya website yang mampu mem-
berikan informasi dengan detail dan untuk
booking klien yang akan bekerjasama den-
gan story.project23 juga telah tersedia den-
gan mengisi formulir dan nantinya isi formulir
tersebut tersimpan dalam database

2. Aplikasi ini berjalan dengan baik pada
browser Google Chrome

Saran Saran untuk pengembangan sistem selanjut-
nya sebagai berikut :

1. Dapat dikembangkan pada platform lain
seperti android.

2. Dapat di kembangkan pada aplikasi dimasa
depan dan belum ada keamanan data untuk
website yang telah dibangun.
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