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Abstrak

Restoran Aris Kitchen adalah tempat bisnis yang menyiapkan dan menyajikan makanan
maupun minuman kepada pelanggan. Makanan umumnya disajikan dan dimakan di tem-
pat, namun tidak jarang juga restoran memiliki layanan pesan antar. Pada saat ini restoran
yang ada membingungkan calon pembeli saat mencari tahu atau memilih restoran yang di-
tuju karena kurangnya informasi dari media internet. Tujuan penulisan bertujuan untuk
membuat sebuah informasi Aris Kitchen berbasis web yang diharapkan calon pelanggan dan
pelanggan diharapkan mendapatkan informasi yang lengkap tentang website restoran Aris
Kitchen seperti chef, visi misi, media kontak hubung, dan variasi menu makanan. Hasil dari
penulisan ini website sudah dapat diakses pada dengan menggunakan host dan hasil pen-
gujian menggunakan browser berhasil mendapatkan tampilan dan waktu muat yang sesuai
dengan ekspektasi dan website telah berhasil dibuat dan telah diuji ke publik dan mampu
ditampilkan pada dua browser pada perangkat komputer dan smartphone pribadi. Ekspektasi
hasil pengujian berhasil dicapai yaitu website bekerja pada browser mendapatkan tampilan
normal pada berbagai jenis perangkat mulai dari smartphone hingga komputer dan semua itu
mampu memuat halaman website dengan cepat. Website berjalan dengan baik dan lancar
saat digunakan. Pengembangan aplikasi menggunakan metode Sequential Linier (Waterfall),
yaitu model pengembangan perangkat lunak dimana produk dirancang, diimplementasikan,
dan diuji secara bertahap hingga produk selesai dibuat.

Kata kunci : Informasi, Promosi, Restoran, Waterfall, Web

Pendahuluan

Restoran merupakan tempat bisnis yang menyi-
apkan dan menyajikan makanan maupun minu-
man kepada pelanggan dengan imbalan uang [1].
Makanan umumnya disajikan dan dimakan di tem-
pat, namun tidak jarang juga restoran memiliki
layanan pesan antar.

Masalah yang dihadapi calon pelanggan atau
pelanggan baru yang adalah mencari informasi dari
restoran yang akan dituju, kurangnya informasi
dapat menyebabkan keraguan akan kunjungannya
dan kemudian pelanggan berkemungkinan mengu-
rungkan niatnya untuk berkunjung bahkan mencari
restoran alternatif yang memiliki informasi restoran
yang lengkap.

Untuk membantu dan mempermudah konsumen
menemukan restoran pilihannya, sebagai pembu-
ka usaha (start up) memiliki ide untuk merancang
website Aris Kitchen 2021, website ini berisi visi,
misi, dan alamat lengkap restoran. Pembeli yang
ingin mengetahui lebih lanjut restoran Aris Kitchen

maka bisa mencarinya di internet atau langsung
mengetik alamat websitenya dan dengan sekali klik
di Website Aris Kitchen maka konsumen dapat in-
formasi secara lengkap dan benar.

Ruang lingkup dalam tulisan ilmiah ini adalah
merancang pembuatan website yang isinya beru-
pa informasi umum restoran seperti chef, visi misi,
media kontak hubung, dan variasi menu yang ada
di restoran Aris Kitchen menggunakan program
Adobe Dreamweaver 2020.

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah
informasi Aris Kitchen berbasis web dimana calon
pelanggan dan pelanggan diharapkan mendapatkan
informasi yang lengkap seperti chef, visi misi, media
kontak hubung, dan variasi menu. Web browser di-
wajibkan memuat halaman secara cepat dan mam-
pu memiliki Uniform Resource Locator (URL) di
internet agar bisa diakses semua pelanggan maupun
calon pelanggan yang memiliki akses internet.

Penelitian yang dilakukan oleh Muhammad
Susilo (2018) menggunakan metode waterfall dalam
membangun toko online berbasis web. Penelitian
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ini menghasilkan aplikasi Toko online berbasis web
yang memberikan informasi stok secara real-time,
Laporan penjualan, laporan stok barang, dan toko
dapat mempromosikan produk yang dijual. Sehing-
ga proses pelaporan dan pengontrolan informasi se-
cara stok barang dapat dilakukan dengan baik serta
jangkauan pemasaran toko dapat lebih luas sehing-
ga dapat meningkatkan omset penjualan toko [2].

Penelitian yang dilakukan oleh Novri Yudi Ar-
ifin (2020) menggunakan model yang sama dalam
membuat media informasi berbasis web sebagai
promosi di Rendi Barbershop untuk meningkatkan
jumlah pelanggan yang datang [3].

Metode Penelitian
Pada gambar 1 menunjukkan skema bagan alir
dalam tahapan penelitian tentang pembuatan ap-
likasi ini :

Gambar 1: . Langkah-langkah Metode Penelitian

Untuk memperoleh data yang diperlukan dalam
penyusunan penelitian ini, maka penulisan ini
menggunakan beberapa metode yang bersangkutan
dengan topik penulisan, antara lain :

1. Wawancara
Mengadakan wawancara atau tanya jawab
seperti kendala atau teknis.

2. Observasi
Melakukan observasi atau pengamatan secara
langsung di lapangan atau di tempat yang
bersangkutan dengan topik penulisan.

3. Studi Pustaka

Membaca buku-buku yang berkaitan dengan
topik penulisan.

Gambar 2 menunjukkan Model Sekuensial Lin-
ier atau sering disebut Model Pengembangan Air
Terjun (Waterfall), merupakan paradigma model
pengembangan perangkat lunak paling tua, dan
paling banyak dipakai. Model ini mengusulkan se-
buah pendekatan perkembangan perangkat lunak
yang sistematik dan sekunsial yang dimulai pada
tingkat dan kemajuan sistem pada seluruh tahapan
analisis, desain , kode, pengujian, dan pemeliharaan
[4].

Berikut Merupakan Tahapan – tahapan
Pengembangan Model Sekuensial Linear / Water-
fall Development Model :

1. Rekayasa dan pemodelan

sistem/informasi Langkah pertama dimu-
lai dengan membangun keseluruhan elemen
sistem dan memilah bagian-bagian mana
yang akan dijadikan bahan pengembangan
perangkat lunak, dengan memperhatikan
hubungannya dengan Hardware, User, dan
Database.

2. Analisis kebutuhan perangkat lunak

Pada proses ini, dilakukan penganalisaan
dan pengumpulan kebutuhan sistem yang
meliputi Domain informasi, fungsi yang dibu-
tuhkan unjuk kerja/performansi dan antar-
muka. Hasil penganalisaan dan pengumpulan
tersebut didokumentasikan dan diperlihatkan
kembali kepada pelanggan.

3. Desain

Pada proses Desain, dilakukan penerjema-
han syarat kebutuhan sebuah perancangan
perangkat lunak yang dapat diperkirakan se-
belum dibuatnya proses pengkodean (coding).
Proses ini berfokus pada struktur data, ar-
sitektur perangkat lunak, representasi inter-
face, dan detail algoritma prosedural.

4. Pengkodean

Pengkodean merupakan proses menter-
jemahkan perancangan desain ke bentuk yang
dapat dimengerti oleh mesin, dengan meng-
gunakan bahasa pemrograman.

5. Pengujian

Setelah Proses Pengkodean selesai, dilan-
jutkan dengan proses pengujian pada pro-
gram perangkat lunak, baik Pengujian logika
internal, maupun Pengujian eksternal fung-
sional untuk memeriksa segala kemungkinan
terjadinya kesalahan dan memeriksa apakah
hasil dari pengembangan tersebut sesuai den-
gan hasil yang diinginkan.
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6. Pemeliharaan

Proses Pemeliharaan merupakan bagian pal-
ing akhir dari siklus pengembangan dan di-
lakukan setelah perangkat lunak dipergu-
nakan.

Gambar 2: . Langkah-langkah dalam Model Water-
fall

Kelebihan model waterfall :

1. Tahapan proses pengembangannya tetap
(pasti), mudah diaplikasikan, dan prosesnya
teratur.

2. Documen pengembangan sistem sangat teror-
ganisir, karena setiap fase harus terselesaikan
dengan lengkap sebelum melangkah ke fase
berikutnya.

3. Setiap proses memiliki spesifikasinya sendiri,
sehingga sebuah sistem dapat dikembangkan
sesuai dengan apa yang dikehendaki (tepat
sasaran)

Hasil dan Pembahasan
Kebutuhan pendukung dalam membuat sistem
yang sesuai dengan perencanaan website, kebu-
tuhan dimaksud yaitu kebutuhan software, kebu-
tuhan hardware, dan kebutuhan software perancan-
gan.

Kebutuhan Hardware dan Sofware

Perangkat keras yang digunakan dalam pembuatan
website ini adalah :

1. Prosesor : Intel Core i5 3470 ivy bridge

2. Motherboard : Gigabyte H61M-DS2

3. Perangkat Grafis : ZOTAC NVIDIA GeForce
GTX 1650 GDDR5

4. Memori RAM : Bulldozer 8x2 GBytes DDR3

5. Memori Internal : Bulldozer SSD (128GB) +
Seagate HDD (1TB)

6. Layar Monitor : LG 19’ ‘19M38D-B

7. Mouse : Rexus RX108

8. Keyboard : Logitech K120

Perangkat lunak yang digunakan untuk kebutuhan
perencanaan website adalah sebagai berikut :

a. Edisi Sistem Operasi : Windows 10
b. Program Browser : Microsoft Edge, Google

Chrome
c. Text Editor : Visual Studio Code, Adobe

Dreamweaver
d. Bahasa Pemrograman : HTML, Javascript,

CSS
Program atau software perancangan digu-

nakan bernama Draw.io diambil dari website
www.diagrams.net yang fungsinya membantu mem-
buat Use Case Diagram dan Diagram Struktur Nav-
igasi.

Struktur Navigasi Pengguna dan Ad-
min

Perancangan website ini menggunakan Draw.io
yang didalamnya menggunakan Use Case Diagram
dan Struktur Navigasi. Dibawah ini merupakan
navigasi hirarki untuk pengguna di website Aris
Kitchen. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada
gambar 3 berikut :

Gambar 3: . Struktur Navigasi Pengguna

Struktur navigasi pengguna menunjukkan bah-
wa pengguna yang datang hanya dapat membuka
Beranda, Tentang kami, Misi Kami, Chefs, Hubungi
Kami, dan terakhir yaitu Menu Kami. Jika peng-
guna hanya membuka halaman beranda saja ma-
ka pengguna masuk ke dalam halaman beranda, ji-
ka pengguna serius melanjutkan terus hingga ha-
laman paling bawah maka dapat menemukan ha-
laman menu makanan yang tiap musimnya akan
diperbarui.

Admin bertugas mengelola website yang dibu-
at, admin tentunya dapat mengakses kesetiap
halaman-halaman tampilan website. Admin dap-
at mengelola isi halaman hingga merubah tampilan
halaman juga dapat mengakses pesan yang dikir-
imkan setiap user yang mengisi form halaman kon-
tak, yang nantinya pesan tersebut masuk melalui
email atau nomor telepon admin.. Berikut adalah
struktur navigasi campuran (hirarki dan non linier)
yang dapat dilihat pada gambar 4 dibawah ini :
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Gambar 4: . Struktur Navigasi Admin

Struktur navigasi admin menunjukkan bahwa
admin bisa membuka halaman Home admin, Input
Data, Lihat data, Edit Data dan Hapus Data. Jika
admin membuka File Manager maka admin akan
masuk ke dalam halaman input data lalu admin
bukan hanya bisa melihat tapi juga bisa menam-
bahkan data dan menghapus data.

Diagram Use Case Pengguna dan Ad-
min

Berikut adalah Use Case Diagram pada website
Aris Kitchen dapat dilihat pada gambar 5 berikut :

Gambar 5: . Diagram Use Case Pengguna

Skenario dari use case diagram diatas adalah
admin dapat mengakses ke semua halaman yang
ada pada website, lalu user dapat mengakses ke ha-
laman dan fitur-fitur pada tampilan website, seper-
ti membuka Beranda, Tentang kami, Misi Kami,
Chefs, Hubungi Kami, dan terakhir Menu Kami

Gambar 6 menjelaskan Use Case Diagram Ad-
min pada website Aris Kitchen sebagai berikut :

Gambar 6: . Diagram Use Case Pengguna

Perancangan Tampilan Halaman
Website

1. Perancangan Halaman Beranda

Perancangan tampilan halaman beranda
digunakan untuk memperkenalkan secara
singkat website Aris Kitche bisa dilihat ter-
lihat pada gambar 7 berikut :

Gambar 7: . Rancangan Halaman Beranda

2. Perancangan Halaman Tentang Kami

Perancangan tampilan halaman Tentang Ka-
mi bertujuan untuk menampilkan perkenalan
restoran seperti pada gambar 8 berikut :

Gambar 8: . Rancangan Halaman Tentang Kami

3. Perancangan Halaman Misi Kami
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Perancangan halaman Misi Kami berisi infor-
masi tujuan dari dibangunnya rumah makan
terlihat pada gambar 9 dibawah ini.

Gambar 9: . Rancangan Halaman Misi Kami

4. Perancangan Halaman Chefs

Perancangan halaman Chefs berisi informasi
pemasak di restoran Aris Kitchen, disini pen-
gunjung bisa mengetahui siapa yang memasak
makanan mereka seperti pada gambar 10
berikut :

Gambar 10: . Rancangan Halaman Chefs

5. Perancangan Halaman Hubungi Kami

Perancangan halaman Hubungi Kami digu-
nakan untuk pengunjung yang ingin memesan
makanan atau bagi yang ingin memberikan
kritik atau saran terlihat pada gambar 11
dibawah ini :

Gambar 11: . Rancangan Halaman Hubungi Kami

6. Perancangan Halaman Menu Kami

Perancangan halaman Menu Makanan adalah
titik pusat dari halaman website terdapat sen-
gaja dibuat tanpa tautan agar pengunjung
fokus ke isi website dan tidak loncat langsung

ke menu, terdapat tiga bagian berbeda yaitu
menu Sehat, Indonesia, dan Western terlihat
pada gambar 12 dibawah ini :

Gambar 12: . Rancangan Halaman Menu Kami

Implementasi Program

1. Pembuatan Website

Pembuatan website menggunakan HTML,
CSS, dan Java Script, serta menggunakan
beberapa aplikasi pendukung seperti Adobe
Dreamweaver, Microsoft Visual Studio Code
dan Draw.io

2. Tampilan Halaman Beranda

Halaman berisi informasi singkat website Aris
Kitchen terlihat pada gambar 13 dibawah ini
:

Gambar 13: . Tampilan Halaman Beranda

3. Tampilan Halaman Tentang Kami

Halaman yang memperkenalkan pengguna
website dan identitas restoran dan tujuan
restoran. Tampilan dapat dilihat pada gam-
bar 14 dibawah ini :
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Gambar 14: . Tampilan Halaman Tentang Kami

4. Tampilan Halaman Misi Kami

Halaman berisi misi atau tujuan restoran Aris
Kitchen secara singkat terlihat pada gambar
15 dibawah ini :

Gambar 15: . Tampilan Halaman Misi Kami

5. Tampilan Halaman Chefs

Halaman ini berisi para pemasak makanan
dan pembuat minuman, disini pengguna da-
pat mengetahui orang yang bekerja untuk
memasaka makanan mereka. Tampilan web-
site dapat dilihat pada gambar 16 dibawah ini
:

Gambar 16: . Tampilan Halaman Tentang Cherfs

6. Tampilan Halaman Hubungi Kami

Tampilan halaman hubungi kami digunakan
untuk menampilkan nomor telepon dan ala-
mat surel untuk pengguna terlihat pada gam-
bar 17 dibawah ini :

Gambar 17: . Tampilan Halaman Hubungi Kami

7. Tampilan Halaman Menu Sehat

Tampilan halaman menu makanan sehat ka-
mi untuk menampilkan sajian makanan sehat
restoran Aris Kitchen terlihat pada gambar
18 dibawah ini :

Gambar 18: . Tampilan Halaman Menu Sehat

8. Tampilan Halaman Menu Indonesia

Tampilan halaman menu makanan Indone-
sia kami untuk menampilkan sajian makanan
lokal restoran Aris Kitchen terlihat pada gam-
bar 19 dibawah ini :

Gambar 19: . Tampilan Halaman Menu Indonesia

9. Tampilan Halaman Menu Western

Tampilan halaman menu makanan Indone-
sia kami untuk menampilkan sajian makanan
khas di benua Eropa Kitchen terlihat pada
gambar 20 dibawah ini :

Jurnal Ilmiah SIKOMTEK, Volume : 12 No. 2, Juli 2022, ISSN : 1412-9558

12



Gambar 20: . Tampilan Halaman Menu Western

Uji Coba Website

Dalam tahap pengujian website di program brows-
er kedua browser yang umum yaitu Microsoft Edge
dan Google Chrome agar kinerja halaman website
dapat bekerja di semua perangkat yang memiliki
browser umum tersebut, selanjutnya mengetahui
kerja fungsi halaman website pada jenis perangkat
yang berbeda yaitu smartphone dan komputer agar
nanti halaman bisa diakses normal pada publik di
semua jenis perangkat, terlihat pada gambar 21 dan
22 berikut :

Gambar 21: . Hasil Uji Coba Tampilan pada
Browser Microsoft Edge

Gambar 22: . Hasil Uji Coba Tampilan pada
Browser Google Chrome

Tabel 1: Uji Coba Fungsional Pada Browser

Penutup
Berdasarkan hasil pembahasan maka dapat di-
tarik kesimpulan bahwa ekspektasi hasil pengujian
berhasil dicapai yaitu website bekerja pada browser
mendapatkan tampilan normal pada berbagai jenis
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perangkat mulai dari smartphone hingga komput-
er dan semua itu mampu memuat halaman web-
site dengan cepat. Pembuatan website disarankan
untuk kedepannya merubah antarmuka yang masih
sederhana dengan menambahkan area member lo-
gin, penyempurnaan halaman yang terasa kurang
animasi juga memperbaiki gambar yang belum re-
alistis dengan kondisi restoran.
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