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Abstrak

Di era perkembangan Teknologi Informasi saat ini, kebutuhan akan data atau informasi
dituntut untuk semakin cepat, dapat diakses dengan mudah, lebih teliti, akurat dan mende-
tail serta pada segi pengambilan keputusan melalui otomasi dan kecepatan dalam pengola-
han data yang dapat membantu menyelesaikan suatu kegiatan yang terdapat pada Sekolah
Menengah Atas tersebut. Salah satu kegiatannya adalah Tari Saman yang termasuk dalam
Ekstrakurikuler pada kegiatan siswa/siswi di SMA Negeri 32 Jakarta. Tari Saman adalah
tarian tradisional Khas Aceh yang harus dilestarikan. Dari tahun ketahun sistem pendaf-
taran pada Ekstrakurikuler Tari Saman tersebut masih dilaksanakan secara manual. Kendala
tersebut dapat menyebabkan peluang kesalahan pada pendaftaran lebih besar dan dari pi-
hak panitia pendaftaran merasa terbebani atas berkas – berkas formulir yang terlalu banyak
menangani ratusan siswa/siswi pendaftar. Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat ap-
likasi pendaftaran Ekstrakurikuler Tari Saman SMA Negeri 32 Jakarta secara online sehing-
ga dapat mempermudah proses pendaftaran sehingga memerlukan waktu yang relatif lebih
singkat dan membantu panitia pendaftaran agar tidak terjadi kerangkapan data. Aplikasi
yang dihasilkan membantu user dalam mendaftarkan anggota secara online sehingga dapat
diakses dimana saja. Selain itu juga dapat membantu admin dalam pendaftaran anggota
sehingga mengurangi terjadinya human error , sehingga pendaftaran anggota dapat berjalan
lancar tanpa mengganggu kinerja dari admin. Model Prototype dipilih karena merupakan su-
atu paradigma baru dalam metode pengembangan perangkat lunak dimana metode ini tidak
hanya sekedar evolusi dalam dunia pengembangan perangkat lunak, tetapi juga merevolusi
metode pengembangan perangkat lunak yang lama yaitu sistem sekuensial yang biasa dikenal
dengan nama SDLC atau waterfall development model.
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Pendahuluan

Kegiatan Tari Saman tersebut dilaksanakan oleh
organisasi yang berada di SMA Negeri 32 Jakar-
ta. Sebelum mengikuti Ekstrakurikuler Tari Saman
tersebut, perlu adanya pendaftaran pada kegiatan
ini dikarenakan tidak semua siswa/siswi ikut ser-
ta dalam kegiatan tersebut. Dari tahun ketahun
sistem pendaftaran pada kegiatan Ekstrakurikuler
Tari Saman tersebut masih dilaksanakan secara
manual. Kendala tersebut dapat menyebabkan
peluang kesalahan pada pendaftaran lebih besar
dan dari pihak panitia pendaftaran merasa terbe-
bani atas berkas – berkas formulir yang terlalu
banyak menangani ratusan siswa/siswi pendaftar.

Adapun masalah dalam penelitian yang di-
lakukan antara lain : bagaimana membuat su-
atu sistem pendaftaran yang masih manual menja-
di online sehingga menghilangkan kerangkapan da-

ta?, bagaimana membuat sistem pendaftaran Ek-
strakurikuler Tari Saman di SMA Negeri 32 Jakar-
ta berbasis web ? dan bagaimana membuat laporan
anggota Ekstrakurikuler Tari Saman di SMA Negeri
32 Jakarta berbasis web ?

Batasan masalah dalam penelitian ilmiah ini,
yaitu : membuat aplikasi pendaftaran berbentuk
Online hanya memfokuskan pada proses pendaf-
taran calon anggota dan membuat laporan jumlah
calon anggota yang mengikuti Ekstrakulikuker Tari
Saman melalui aplikasi web. Tujuan penelitian ini
adalah untuk membuat aplikasi pendaftaran Ek-
strakurikuler Tari Saman SMA Negeri 32 Jakarta
berbasis web sehingga dapat mempermudah pros-
es pendaftaran dan memerlukan waktu yang relatif
lebih singkat. Selain itu dapat membantu panitia
pendaftaran agar tidak terjadi kerangkapan data.

Penelitian yang dilakukan oleh Susanto Anna
Dara Andriana, Rani (2016) menjelaskan kelebi-
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han dari Model Prototype dalam membangun suatu
aplikasi dibandingkan dengan Model Waterfall [1].
Penelitian yang dilakukan oleh Yudi Irawan Chan-
dra, dkk (2021) juga menggunakan Model Proto-
type dalam membangun aplikasi Bimbingan Pen-
didikan Kepemudaan 87 dalam proses pengolahan
data seperti penginputan data peserta pendaftaran
berbasis web [2]. Berdasarkan penelitian sebelum-
nya maka digunakan model yang sama dalam mem-
bangun aplikasi pendaftaran ekstrakulikuler tari
Saman di SMAN 32 Jakarta berbasis web

Metode Penelitian
Pada gambar 1 menunjukkan skema bagan alir
dalam tahapan penelitian tentang pembuatan ap-
likasi ini :

Gambar 1: . Langkah-langkah Metode Penelitian

Untuk memperoleh data yang diperlukan dalam
penyusunan penelitian ini, digunakan beberapa
metode yang bersangkutan sesuai dengan topik, an-
tara lain :

1. Wawancara Mengadakan wawancara atau
tanya jawab seperti kendala atau teknis.

2. Observasi Melakukan observasi atau penga-
matan secara langsung di lapangan atau di
tempat yang bersangkutan dengan topik.

3. Studi Pustaka Membaca buku-buku yang
berkaitan dengan topik ataupun dengan
mengumpulkan dokumen-dokumen yang
berkaitan dengan permasalahan.

Metode Prototype merupakan suatu metode
pengembangan perangkat lunak dimana pada mod-
el ini prototype perangkat lunak yang dihasilkan
kemudian dipresentasikan kepada pelanggan, dan
pelanggan diberi kesempatan untuk memberikan
masukan agar perangkat lunak yang dihasilkan
benar-benar sesuai dengan keinginan dan kebu-
tuhan pelanggan [3][4]. Perubahan dan presentasi
prototype dapat dilakukan berkali-kali sampai dica-
pai kesepakatan bentuk dari perangkat lunak yang
akan dikembangkan. Metode ini menyajikan gam-
baran yang lengkap dari suatu sistem perangkat lu-
nak, terdiri atas model kertas, model kerja dan pro-
gram. Pihak pengembang akan melakukan identi-
fikasi kebutuhan pemakai, menganalisa sistem dan
melakukan studi kelayakan serta studi terhadap ke-
butuhan pemakai, meliputi model interface, teknik
prosedural dan teknologi yang akan dimanfaatkan,
diagram air dari model Prototype dapat dilihat pa-
da gambar 2 berikut :

Gambar 2: . Diagram Alir Model Prototipe

Kelebihan Model Prototype :

1. Pelanggan berpartisipasi aktif dalam pengem-
bangan sistem, sehingga hasil produk
pengembangan akan semakin mudah dis-
esuaikan dengan keinginan dan kebutuhan
pelanggan.

2. Penentuan kebutuhan lebih mudah diwujud-
kan.

3. Dapat menjalin komunikasi yang baik antar
user dan pengembang sistem

4. Cocok digunakan pada sebuah sistem kecil,
yang digunakan pada ruang lingkup tertentu,
seperti sistem di dalam sebuah kantor.

Kekurangan model waterfall :

1. Proses yang dilakukan cenderung panjang dan
juga lama.

2. Membutuhkan banyak riset dan juga peneli-
tian pendukung untuk mengembangkan sis-
tem menggunakan metode waterfall.
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3. Perubahan ditengah-tengah pengerjaan pro-
duk akan membuat bingung tim pengembang
yang sedang membuat produk.

Hasil dan Pembahasan

Analisa dan Pemecahan Masalah
Berdasarkan analisa yang dilakukan, sistem pendaf-
taran Ekstrakurikuler Tari Saman yang berjalan
saat ini di SMA Negeri 32 Jakarta sudah ber-
jalan baik namun masih mempunyai kendala atau
masalah yang dihadapi diantaranya:

1. Belum tersedianya suatu aplikasi berbasis web
di Ekstrakurikuler Tari Saman SMA Negeri
32 Jakarta untuk mempermudah pendaf-
taran.

2. Pencatatan anggota yang dilakukan secara
konvensional dan tidak menggunakan sis-
tem database seringkali menyebabkan data
rangkap ataupun kesalahan dalam mema-
sukkan data.

Terhambatnya proses pendaftaran dan pencatatan
anggota maka diperlukan suatu aplikasi pendaf-
taran yang didukung dengan database agar masalah
yang ada dapat diselesaikan dengan cepat dan
tepat. Penyelesaian masalah yang dihadapi
yaitu dengan membuat aplikasi pendaftaran Ek-
strakurikuler Tari Saman berbasis web yang dapat
memudahkan seluruh proses pendaftaran tersebut
di SMA Negeri 32 Jakarta sehingga berjalan den-
gan baik.

Kebutuhan Perangkat Keras dan
Perangkat Lunak
Dalam pebuatan website ini terdapat perangkat
keras dan perangkat lunak yang digunakan. Berikut
rincian masing-masing perangkat.

1. Spesifikasi Perangkat Keras Pada saat pembu-
atan aplikasi ini, digunakan spesifikasi hard-
ware sebagai berikut:

(a) Processor Intel(R) Celeron(R) CPU
N3050 @ 1.60GHz (2 CPUs), ~1.6 GHz

(b) RAM 2GB

(c) 64-bit Operating System, x64-based pro-
cessor

2. Spesifikasi Perangkat Lunak

Rincian perangkat lunak yang digunakan
dalam pembuatan website :

(a) Windows 10 pro
Sebagai sistem operasi pada komputer
yang digunakan.

(b) Visual Studio Code
Digunakan untuk membuat dan menged-
it kode-kode program pada website yang
dibuat.

(c) Xampp Control Panel v3.2.4
Terdiri dari Apache digunakan sebagai
web server, MySQL digunakan untuk
pembuatan, penyimpanan dan pengola-
han database untuk website.

(d) Browser (Mozilla Firefox)
Digunakan sebagai browser untuk men-
jalankan halaman website.

Rancangan Struktur Navigasi

Rancangan Struktur navigasi yang dapat dilihat
pada gambar 3 pertama ditujukan untuk mem-
buka halaman utama yang dapat diakses oleh
anggota, bertujuan untuk menampilkan pendaf-
taran ekstrakurikuler untuk menjadi anggota. Ke-
dua, jika membuka halaman admin hanya dapat di-
akses oleh admin yang digunakan untuk mengak-
ses halaman peserta yang terdapat menu beran-
da untuk melihat total komentar yang terdapat di
halaman anggota, melihat total anggota pendaf-
tar. Terdapat menu anggota untuk melihat da-
ta anggota yang memiliki akun, dapat melihat de-
tail data anggota dan menghapus data anggota.
Terdapat menu galeri untuk menambahkan data
kegiatan yang akan ditampilkan digaleri halaman
anggota. Terdapat menu daftar anggota ditujukan
untuk melihat anggota yang terdaftar. Terdapat
menu komentar untuk melihat detail komentar yang
masuk.

Gambar 3: . Struktur Navigasi Aplikasi
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Implementasi

Tahap implementasi merupakan hasil penerapan
dari rancangan yang telah dibuat. Pada Hasil
dan Tampilan Aplikasi akan dijelaskan mengenai
tampilan halaman utama, tampilan halaman lo-
gin. Tampilan halaman untuk pengunjung sebelum
menjadi anggota yaitu halaman utama, halaman
pelatih, halaman komentar dan halaman galeri.
Sedangkan tampilan halaman untuk anggota yaitu
halaman utama, halaman pelatih, halaman galeri,
halaman komentar dan halaman profil. Tampilan
halaman untuk admin yaitu halaman beranda, ha-
laman anggota, halaman galeri, halaman pelatih,
halaman komentar. Maka akan dijelaskan seperti
dibawah ini:

1. Hasil Tampilan Halaman Beranda

Halaman utama web ketika mengklik button
Beranda. Button beranda disini berfungsi
untuk memberikan informasi tentang Tari
Saman, terlihat pada gambar 4.

Gambar 4: . Hasil Tampilan Halaman Beranda

2. Hasil Tampilan Halaman Anggota

Gambar 5 menampilkan halaman anggota
yang berfungsi untuk melihat siapa saja yang
sudah mendaftar Ekstrakuriler Tari Saman.

Gambar 5: . Hasil Tampilan Halaman Anggota

3. Hasil Tampilan Halaman Pelatih

Terdapat halaman utama web ketika mengk-
lik button Pelatih. Button Pelatih berfungsi
untuk menampilkan beberapa informasi ten-
tang pelatih Ekstrakurikuler, terlihat pada
gambar 6.

Gambar 6: . Hasil Tampilan Halaman Pelatih

4. Hasil Tampilan Halaman Galeri

Terdapat halaman utama web ketika mengk-
lik button Galeri. Button Galeri berfungsi
untuk menampilkan beberapa foto kegiatan
yang terdapat dalam Ekstrakurikuler Tari
Saman, terlihat pada gambar 7.

Jurnal Ilmiah SIKOMTEK, Volume : 12 No. 2, Juli 2022, ISSN : 1412-9558

23



Gambar 7: . Hasil Tampilan Halaman Galeri

5. Hasil Tampilan Halaman Kontak

Terdapat halaman utama web ketika mengk-
lik button Kontak. Button kontak disini
bertujuan untuk memberikan informasi ala-
mat, telepon, dan email SMA N 32 Jakar-
ta yang dapat dikunjungi atau dihubun-
gi oleh para calon anggota Ektrakurikuler
Tari Saman. Terdapat kolom komentar un-
tuk mengajukan komentar untuk pengunjung,
terlihat pada gambar 8.

Gambar 8: . Hasil Tampilan Halaman Kontak

6. Hasil Tampilan Halaman Masuk

Dari Halaman utama ketika mengklik button
akun saya masuk maka akan tampil halaman

masuk anggota seperti pada Gambar 9 yang
berfungsi untuk masuk sebagai anggota tari
saman.

Gambar 9: . Hasil Tampilan Halaman Masuk

7. Hasil Tampilan Halaman Daftar

Dari Halaman utama ketika mengklik but-
ton Daftar yang berfungsi jika peserta belum
terdaftar maka klik daftar untuk memliki
akun dan akan tampil halaman Pendaftaran
seperti pada Gambar 10 yang berfungsi untuk
memiliki akun sebagai anggota

Gambar 10: . Hasil Tampilan Halaman Daftar

8. Hasil Tampilan Halaman Anggota - Beranda

Setelah masuk sebagai anggota maka yang
pertama kali tampil adalah halaman utama
anggota seperti pada Gambar 11 pada hala-
man utama anggota ini menampilkan seperti
yang ada di halaman utama yaitu Beranda,
Kontak, Galeri, Nama Akun.
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Gambar 11: . Hasil Tampilan Halaman Anggota –
Beranda

9. Hasil Tampilan Halaman Anggota – Nama
Anggota

Ketika mengklik button nama anggota pada
halaman anggota maka akan tampil halaman
profil seperti pada Gambar 12.

Gambar 12: . Hasil Tampilan Halaman Anggota –
Nama Anggota

10. Hasil Tampilan Halaman Masuk Admin

Halaman Masuk Admin seperti pada Gambar
13 yang berfungsi untuk masuk admin dan
melihat data yang sudah tersimpan.

Gambar 13: . Hasil Tampilan Halaman Masuk Ad-
min

11. Hasil Tampilan Halaman Admin - Beranda

Pada Gambar 14 menerangkan tentang Hala-
man Admin Beranda berfungsi untuk melihat
total jumlah anggota, jumlah galeri, jumlah
komentar dan jumlah pelatih.

Gambar 14: . Hasil Tampilan Halaman Admin –
Beranda

12. Hasil Tampilan Halaman Admin - Anggota

Pada Gambar 15 menerangkan tentang Ha-
laman Admin Anggota yang berfungsi un-
tuk melihat total data anggota yang telah
mendaftar menjadi anggota Tari Saman

Gambar 15: . Hasil Tampilan Halaman Admin –
Anggota

13. Hasil Tampilan Halaman Admin - Cetak La-
poran Peranggota

Terdapat button cetak seperti pada gambar
16 yang berfungsi untuk mencetak masing-
masing data anggota Tari Saman.
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Gambar 16: . Hasil Tampilan Halaman Admin –
Cetak Laporan Peranggota

14. Hasil Tampilan Halaman Admin - Cetak PDF

Button Cetak PDF seperti pada gambar
17 yang berfungsi untuk mencetak laporan
anggota keseluruhan.

Gambar 17: . Hasil Tampilan Halaman Admin –
Cetak PDF

15. Hasil Tampilan Halaman Admin - Galeri

Pada Gambar 18 menerangkan tentang Ha-
laman Admin Galeri yang berfungsi untuk
mengelola data galeri pada kegiatan-kegiatan
yang dilaksanakan dan dapat menambah foto
galeri kagiatan dengan mengklik button Tam-
bah Galeri.

Gambar 18: . Hasil Tampilan Halaman Admin –
Galeri

16. Hasil Tampilan Halaman Admin – Tambah
Galeri

Dari Halaman Galeri dapat dilihat but-
ton tambah galeri seperti Gambar 19 yang
berfungsi untuk menambah foto-foto kegiatan
yang dilaksanakan pada Ekstrakurikuler Tari
Saman.

Gambar 19: . Hasil Tampilan Halaman Admin –
Tambah Galeri

17. Hasil Tampilan Halaman Admin - Komentar

Pada Gambar 20 menerangkan bahwa hala-
man komentar dapat berjalan dengan baik
dan berfungsi untuk melihat detail komentar
yang tersimpan dan mengelola data komentar
yang tidak baik.

Gambar 20: . Hasil Tampilan Halaman Admin –
Komentar

18. Hasil Tampilan Halaman Admin - Pelatih

Pada Gambar 21 menerangkan tentang Ha-
laman Admin Pelatih yang berfungsi untuk
mengelola data pelatih dan dapat menambah
pelatih baru dengan mengklik button Tambah
Pelatih.

Gambar 21: . Hasil Tampilan Halaman Admin –
Pelatih

19. Hasil Tampilan Halaman Admin - Cetak PDF

Button Cetak PDF seperti pada gambar
22 yang berfungsi untuk mencetak Laporan
Pelatih.
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Gambar 22: . Hasil Tampilan Halaman Admin –
Cetak PDFa

20. Hasil Tampilan Halaman Admin –Tambah
Pelatih

Dari Halaman Data Pelatih dapat dilihat but-
ton Tambah Pelatih seperti Gambar 23 yang
berfungsi untuk menambah data pelatih baru
pada Ekstrakurikuler Tari Saman.

Gambar 23: . Hasil Tampilan Halaman Admin –
Tambah Pelatih

Setelah merancang dan membuat aplikasi tahap se-
lanjutnya adalah pembahasan uji coba aplikasi. Im-
plementasi hasil rancangan diperlukan untuk meni-
lai kegunaan dari sebuah aplikasi yang telah diran-
cang. Pelaksanaan implementasi diperlukan persia-
pan dari segi sumber daya yang digunakan, seperti
perangkat keras maupun perangkat lunaknya. Pen-
gujian Aplikasi bertujuan untuk mengetahui fungsi-
fungsi yang ada pada halaman web, agar sesuai den-
gan perancangan.

Pada proses pengujian kinerja aplikasi ini di-
lakukan dengan menggunakan fungsi page generat-
ed yang dilakukan dalam tiga browser yang berbe-
da yaitu Mozilla Firefox, Google Chrome dan Mi-
crosoft Edge. Hasil pengujian halaman masuk den-
gan browser yang berbeda, adalah sebagai berikut:

1. Mozilla Firefox

Hasil pengujian halaman masuk menggu-
nakan website Mozilla Firefox dapat dilihat
seperti pada Gambar 24.

Gambar 24: . Hasil Pengujian Halaman Utama
Pada Browser Mozilla Firefox

2. Google Chrome

Hasil pengujian aktivasi email menggunakan
Google Chrome dapat dilihat pada gambar
25.

Gambar 25: . Hasil Pengujian Halaman Utama
Pada Browser Google Chrome

3. Microsoft Edge

Hasil pengujian halaman masuk menggu-
nakan Microsoft Edge dapat dilihat pada
gambar 26.

Gambar 26: . Hasil Pengujian Halaman Utama
Pada Browser Microsoft Edge

Berdasarkan hasil uji coba pada tiga buah browser
di atas, aplikasi dapat berjalan dengan baik tanpa
ada perubahan struktur hasil rancangan desain.

Penutup

Setelah melakukan pengujian pada aplikasi pendaf-
taran Ekstrakurikuler Tari Saman SMA Negeri 32
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Jakarta berbasis web maka dapat disimpulkan bah-
wa sistem yang sudah dibuat berjalan sesuai dengan
rancangannya. Sistem ini dapat digunakan sebagai
pendaftaran anggota Tari Saman SMA Negeri 32
Jakarta.

Aplikasi pendaftaran anggota ini membantu us-
er dalam mendaftarkan anggota secara online se-
hingga dapat diakses dimana saja. Selain itu
juga dapat membantu admin dalam pendaftaran
anggota sehingga mengurangi terjadinya human er-
ror. Sehingga pendaftaran anggota dapat berjalan
lancar tanpa mengganggu kinerja dari admin.

Berdasarkan hasil pengujian teknis dan portabil-
ity dengan browser Google Chrome, Mozilla Fire-
fox dan Microsoft Edge dapat berjalan dengan baik
dan tidak ada kendala dari salah satu browser. To-
tal yang mendaftar Ekstrakurikuler Tari Saman da-
pat di cetak dan diberikan kepada Pembina Ek-
strakurikuler.

Adapun saran untuk pengembangan aplikasi
pendaftaran anggota ini, yaitu:

1. Menambahkan absensi di Halaman anggota
Tari Saman SMA Negeri 32 Jakarta ketika di-
adakan latihan berlangsung.

2. Menambahkan link youtube di Halaman Ga-
leri Tari Saman SMA Negeri 32 Jakarta.

3. Membuat aplikasi pendaftaran Ek-
strakurikuler berbasis Android dan Ios.

4. Menambahkan foto anggota di Laporan Cetak
Peranggota.
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